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1. Wstep

Okres przedszkolny jest waznym etapem w zyciu kazdego dziecka, poniewaz wkracza
ono w $§wiat wielu nowych wiadomosci, wartosci i przyjazni. Edukacja i wychowanie dzieci staje
si¢ fundamentem do uksztaltowania przysziego cztowieka. Mate dziecko posiada ogromnag
chlonno$¢ umyshu, ciekawi je otaczajacy $wiat. Uczy si¢ ono w roéznych sytuacjach, czesto
przypadkowo i spontanicznie. Dla dziecka w wieku przedszkolnym niewatpliwie zabawa jest
najwazniejszym rodzajem aktywnos$ci 1 powinna ona towarzyszy¢ dziecku przez caty czas pobytu
dziecka w przedszkolu. Poprzez zabawe dzieci nabywaja nowe wiadomosci, umiejetnosci oraz
sprawnos¢ jezykowa potrzebng do prawidlowego funkcjonowania w spoteczno$ci oraz dalszej
edukacji. Wiek przedszkolny to okres szczeg6lnej aktywnos$ci poznawczej, rozwoju ruchowego,
emocjonalnego oraz ksztattowania si¢ funkcji percepcyjno — motorycznych do ktérych mozna

zaliczy¢ umiejetnos¢ czytania.

Czytanie natomiast jest umiejetnosciag niezbedng do osiagnigcia pozytywnych wynikow
w szkole 1 stanowi warunek do pelnego uczestnictwa w procesie ksztalcenia, a opanowana w
wieku przedszkolnym pozwala na rozwoj osobowos$ci dziecka. Nauka czytania jest zar6wno
celem jak 1 $rodkiem do opanowania systemu jezykowego. Czytanie poszerza do$wiadczenia
jezykowe dziecka, rozwija jego slownictwo, uczy wyraza¢ mysli i rozumie¢ sposoby mowienia,
komunikowania si¢ z innymi ludzmi. Jednym stowem ksztaltuje ono umiejetnos¢ samodzielnego
myslenia 1 formutowania mysli. Sg to kompetencje niezbgdne do wlasciwego funkcjonowania

w spoteczenstwie. Nauka czytania jest rowniez aktywnoscia, ktora poprawia koncentracje uwagi.

Symultaniczno Sekwencyjna Nauka Czytania (R) wprowadzi dzieci w $wiat wiedzy
1 umiejetnosci, bedzie ciekawym doswiadczeniem oraz mozliwo$cig zaproponowania dzieciom
nowej, interesujacej formy zabawy, ktorej efektem bedzie opanowanie umiejetnosci czytania.
Jako doswiadczeni nauczyciele wiemy, zZe nasi podopieczni doskonale radza sobie z
przyswojeniem nowych wiadomosci 1 umiej¢tnosci. Mysle, ze takze porada sobie z wczesng
naukg czytania. Dzigki tej metodzie u dzieci beda prowadzone rowniez C¢wiczenia

ogolnorozwojowe, ktore utatwig dzieciom przyswojenie liter.

Symultaniczno Sekwencyjna Nauka Czytania (R) to metoda sylabowa, ktora jest
skutecznym sposobem nabywania umiej¢tnosci czytania ze zrozumieniem. ,,Wykorzystuje
wiedze o sekwencyjnych zdolno$ciach lewej potkuli mozgowej przy rownoczesnym korzystaniu
z symultanicznych sposobdw przetwarzania bodzcow jezykowych poétkuli prawej. Wszystkie
zadania opierajace si¢ na pracy prawej potkuli mézgowej (globalne rozpoznawanie samogtosek,

wyrazen dzwigkonasladowczych, rzeczownikéw w mianowniku) maja na celu rozbudzanie



motywacji dziecka do nauki czytania oraz prowadzone w taki sposob, aby jak najszybciej przej$¢

do czytania analityczno — sekwencyjnego, lewopotkulowego.”

Weczesna nauka czytania metodg symultaniczno - sekwencyjng przygotowuje do dalszej
edukacji. To dobra zabawa polaczona z nauka, wspierajgca pamieé i koncentracje, stymulujgca
rozw6j poznawczy 1 motoryczny. To réwniez okazja do osiggnigcia wielu sukcesow

I przygotowanie do przyjemnego startu w szkole.



2. Charakterystyka metody

Pomyst wprowadzenia i realizacji metody pojawil si¢ po odbyciu cyklu szkolen z metody
krakowskiej. Symultaniczno — sekwencyjna metoda czytania prof. Jagody Cieszynskiej
zainspirowata mnie do pracy z wiasnym dzieckiem, gdzie przyniosta oczekiwane efekty, dlatego
postanowitam wykorzysta¢ ja do pracy z dzie¢mi w przedszkolu. Mysle, ze zabawa w czytanie
bedzie wspierata wszechstronny rozwoj dziecka, sukcesem bedzie zadowolenie i zainteresowanie

dzieci czytaniem.

Symultaniczno Sekwencyjna Nauka Czytania (R) stworzona przez prof. Jagode
Cieszynska jest wg mnie najskuteczniejszag metoda ulatwiajaca dzieciom zdobywanie
umigjetnosci czytania. Wg prof. Cieszynskiej nauke czytania realizowana jest w kilku etapach, a

utrwalana poprzez powtarzanie, rozumienie i nazywanie.

Powtarzanie — nauczyciel odczytuje sylabg, a dziecko powtarza. W celu ulatwienia
zapamigtania poszczego6lnych samogtosek wlaczamy ruchowa wizualizacj¢ np.: Y — unosimy rece

do gory, I — ktadziemy palec na nosie.

Rozumienie — realizujemy poprzez wskazywanie przez osob¢ dorosta samoglosek

1 jednocze$nie nazywanie ich.

Nazywanie (czytanie) — na tym etapie poprzez zabawe¢ nast¢puje zamiana rol.
Poczatkowo nauczyciel uczy dziecko, nastgpnie dziecko uczy osobe dorosla. Zamiana rol
powoduje, ze dziecko chetnie powtarza sylaby, aby uczy¢ dorostego, przy czym w sposob

zabawowy utrwala swoja wiedzg.

Metoda wprowadzana jest w kilku etapach, gdzie wazna jest kolejnos¢ wprowadzania

liter.
ETAP | — od samoglosek prymarnych do sylaby otwartej.

Nauke czytania rozpoczyna si¢ od poznania samoglosek ustnych. Odczytywanie
samoglosek angazuje glownie prawa potkule mozgu, ktéra w sposodb symultaniczny,
kompleksowy ujmuje obraz graficzny litery. Jako pierwsze wprowadzamy samogloski prymarne
AUI po czym wprowadzamy samogtoski sekundarne OEY. Po wprowadzeniu pojedynczych
samogtosek wprowadzamy ich sekwencje np.: AAA, EEE, a nastgpnie AEA, AEE itp. podczas
odczytywania pierwszych sekwencji samoglosek ksztattujemy u dziecka prawidtowy kierunek
czytania od lewej do prawej. Zwracamy takze uwage na dokladno$¢ czytania zapisanej
sekwencji. Po opanowaniu przez dziecko czytania samogtosek wprowadzane sg sylaby otwarte

(zakonczone samogloska). Na tym etapie wprowadzamy nowe spoétgloski zawsze w sylabach,



nigdy w izolacji: p m b 1 f w t d. zapoznajemy dziecko réwniez z prostymi wyrazami do
globalnego czytania. Poczatkowo beda to rzeczowniki w mianowniku np.: MAMA TATA AUTO
NOS OKO KLOCKI lub czasowniki np.: PIJE JE STOI LATA. Zajgcia rozpoczynamy zawsze
od ¢wiczen tatwych. W zaleznos$ci od postepdw mozna wprowadzaé takze proste zdania np.: ALA
JE LODY. Kolejny etap czytania dziecko rozpoczyna pod warunkiem opanowania poprzedniego.
Odczytywanie sylab oparte jest na lewopotkulowym, sekwencyjnym sposobie przetwarzania
informacji. Dziecko musi samo dostrzec relacj¢ pomig¢dzy zmieniajacym si¢ elementem —

samogloska, a stalym elementem spotgtoska.

ETAP Il — od sylaby otwartej do pierwszych wyrazow

Na drugim etapie nauki poszerzamy zakres sylab otwartych, wykorzystujac nowe
spotgtoski: s, z, k, g, j, n. Korzystamy takze z zestawow samogtoska + sylaba otwarta (np. ANA,
ENE, itp.). Postugujemy si¢ znanymi juz dziecku wyrazami globalnymi oraz wprowadzamy nowe
— zbudowane z nowo poznanych sylab. Budujemy takze wyrazy dwusylabowe (pseudo wyrazy)
sktadajace si¢ z sylab otwartych, np. PABA, MALA, FAWA. Jesli dziecko opanowato materiat
z pierwszych dwoch etapow mozna wprowadzi¢ zdania i proste teksty, zbudowane z poznanych
dotychczas sylab. Wszystkie ¢wiczenia wykonujemy wedlug oméwionego wezesniej schematu:

powtarzanie — rozumienie — nazywanie.

ETAP Il — czytanie sylab zamkni¢tych

W trzeciej fazie nauczania pracujemy na sylabach otwartych i zamknigtych z poznanymi
dotychczas spotgloskami, czyli: p, m, b, L t, d, f, w, s, z, k, g, j, n. Nowo$cia na tym etapie beda
sylaby zamknigte (np. LOL, NYK, MUK, itp.).

Swietnym treningiem jest nauka czytania na pseudo wyrazach (np. ASOS, KITUME, NOT),
ktore maja charakter abstrakcyjny i1 uniemozliwiajag dziecku zgadywanie. Zasob poznanych
dotychczas sylab pozwala juz na czytanie dtuzszych zdan i tekstow. Podczas ¢wiczen z dzieckiem

nadal stosujemy system powtarzanie — rozumienie — nazywanie.

ETAP IV — czytanie nowych sylab otwartych i zamknigtych

Na tym etapie dziecko zapoznaje si¢ z dwuznakami oraz spotgloska L. Oczywiscie nadal
beda one realizowane w sylabach zamknigtych lub otwartych. Zwigkszamy rowniez ilo$¢

wyrazoéw czytanych globalnie oraz tekstow.
ETAP YV — samodzielne czytanie tekstow

Ostatni etap oparty jest gtbwnie na samodzielnym czytaniu tekstow, jednak nie oznacza to



ze przestajemy pracowac¢ na materiale sylabowym. Nadal ¢wiczymy czytanie sylab otwartych i

zamknigtych, tym razem wprowadzajac spotgltoski mickkie oraz samogtoski nosowe.

Innowacja pedagogiczna ,,Bawmy si¢ w czytanie” zostata napisana zgodnie z nowa
Podstawg Programowa Wychowania Przedszkolnego z dnia 14 lutego 2017 r. (Dz. U. Nr 4, poz. 7
z 2009r.)

Zgodnie z podstawa, celem wychowania przedszkolnego jest ,,wsparcie caloSciowego
rozwoju dziecka poprzez proces opieki, wychowania i nauczania — uczenia si¢ — CO dziecku
umozliwia dziecku odkrywanie wilasnych mozliwosci, sensu dziatania oraz gromadzenie
doswiadczen na drodze prowadzacej do prawdy, dobra i pigkna”. Cel zawarty jest w
nastepujacych obszarach podstawy programowej:

I. Fizyczny obszar rozwoju dziecka.

5) uczestniczy w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych, nasladowczych,
z przyborami lub bez nich; wykonuje rézne formy ruchu: biezne, skoczne, z czworakowaniem,
rzutne,

9) wykazuje sprawno$¢ ciata i1 koordynacje w stopniu pozwalajagcym na rozpoczegcie
systematycznej nauki czynnos$ci ztozonych, takich jak czytanie i pisanie.

I1. Emocjonalny obszar rozwoju dziecka.

3) przezywa emocje w sposob umozliwiajagcy mu adaptacj¢ w nowym otoczeniu, np. w nowej
grupie dzieci, nowej grupie starszych dzieci, a takze w nowej grupie dzieci 1 osob dorostych.

I1I. Spoleczny obszar rozwoju dziecka.

8) obdarza uwaga inne dzieci i osoby doroste;

9) komunikuje si¢ z dzie¢mi i osobami dorostymi, wykorzystujac komunikaty werbalne i
pozawerbalne; wyraza swoje oczekiwania spoteczne wobec innego dziecka, grupy.

IV. Poznawczy obszar rozwoju dziecka

2) wyraza swoje rozumienie $wiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych si¢ w bliskim otoczeniu za
pomoca jezyka mowionego, postuguje si¢ jezykiem polskim w mowie zrozumiatej dla dzieci 1
osOb dorostych, moéwi plynnie, wyraznie, rytmicznie, poprawnie wypowiada ciche i glosne
dzwigki mowy, rozrdznia gloski na poczatku i koncu w wybranych prostych fonetycznie stowach;
4) rozpoznaje litery, ktorymi jest zainteresowane na skutek zabawy i spontanicznych odkry¢,
odczytuje krotkie wyrazy utworzone z poznanych liter w formie napisow drukowanych dotyczace
tresci znajdujacych zastosowanie w codziennej aktywnosci;

6) wykonuje wlasne eksperymenty jezykowe, nadaje znaczenie czynnosciom, nazywa je, tworzy
zarty jezykowe 1 sytuacyjne, uwaznie stucha i nadaje znaczenie swym doswiadczeniom;

9) czyta obrazy, wyodrebnia i nazywa ich elementy, nazywa symbole i znaki znajdujgce si¢ w

otoczeniu, wyjasnia ich znaczenie;



19) podejmuje samodzielng aktywno$¢ poznawczg np. ogladanie ksigzek, zagospodarowywanie

przestrzeni wlasnymi pomystami konstrukcyjnymi, korzystanie z nowoczesnej technologii itd.

3. Cele

Innowacja pedagogiczna ,Bawmy si¢ w czytanie” jest cieckawym rozwigzaniem
podnoszacym jako$¢ ustlug naszego przedszkola. Jest on opisem dziatan edukacyjnych
zmierzajacych do opanowania wczesnej nauki czytania poprzez zabawe. Uwzglednia on zasadg
stopniowania trudno$ci i daje nauczycielowi mozliwos¢ dowolnego doboru tresci. Zawiera
propozycje konkretnych zabaw oraz przyktadowe scenariusze zaj¢¢, co utatwia planowanie pracy

dydaktyczno — wychowawcze;j.
Cel gléwny:

e przygotowanie dzieci do nauki czytania,
Cele ogoélne:

e stymulacja rozwoju dziecka w zakresie percepcji wzrokowej, stluchowej, myslenia i

pamigci,
e podnoszenie kompetencji jezykowej 1 komunikacyjnej,
e rozwijanie rozumienia wieloznacznosci stow,
e rozwijanie analizy i syntezy wzrokowej,
e ksztaltowanie umiejetnosci lepszego koncentrowania uwagi,

Cele szczegolowe:
e rozwijanie zdolno$ci rozpoznawania otaczajgcej rzeczywistosci za pomocg przekazow
werbalnych 1 zapisOw na etykiecie,
e odkrywanie przez dzieci komunikatéw zapisanych na etykiecie i rozumienie ich,

e bogacenie zasobu stownika, przenoszenie polecen na konkretne dzialanie,

e podnoszenie sprawnosci jezykowej i rozumienie poprzez zabawy i gry polaczone z

czytaniem.



Celem innowacji pedagogicznej realizowanej w naszej placéwce jest nabywanie

wiedzy i rozwijanie kompetencji dzieci poprzez:
e wspomaganie dzieci w rozwijaniu uzdolnien,

e ksztaltowanie czynno$ci intelektualnych potrzebnych w codziennych sytuacjach oraz

dalszej edukacii,

e zapewnienie dzieciom lepszych szans edukacyjnych poprzez rozwijanie ich ciekawosci i

samodzielnosci,
e stymulacja rozwoju w zakresie percepcji wzrokowej, stuchowej, myslenia i pamigci,

e motywowanie i stymulowanie do aktywno$ci czytelniczej dziecka.

4. Z.alozenia

Innowacja polegaé bedzie na wczesnej nauce czytania poprzez zabawe. Zajecia odbywac
si¢ beda jeden raz w tygodniu, a utrwalane codziennie podczas pobytu dziecka w przedszkolu.
Organizowane zabawy beda z cala grupa, indywidualne lub w zespotach. Przebieg i efekty
innowacji beda na biezaco monitorowane i analizowane. Po ich doktadnej analizie bedzie mozna
oceni¢ zakres zdobytej wiedzy oraz umiejetno$ci dzieci. Wnioski bedzie mozna wyciaggna¢ takze

na podstawie kart pracy wykonywanych przez dzieci.

5. Metody pracy

Metoda Krakowska:
e symultaniczno — sekwencyjna nauka czytania,
e doskonalenie funkcji wzrokowych,
e stymulowanie funkcji motorycznych,
e stymulowanie lewej potkuli mozgu,
e (¢wiczenia kategoryzacji,
e programowanie jezyka,

e stymulacja stuchowa.
6. Formy pracy

e praca indywidualna — dziecko samodzielne wykonuje czynnos¢,
e praca zbiorowa — wszystkie dzieci pracujg wspoélnie,
e praca zespotowa — dzieci pracujg w statych zespotach,

e praca grupowa — dzieci pracuja w jednorazowych grupach.



7. Tresci programowe

Zadaniem prowadzacego jest tak zaplanowanie tresci programowych, aby zapewnié
dziecku stymulacje jezykowa oraz stosowanie c¢wiczen ogolnorozwojowych, ktére utatwig
dziecku przyswojenie liter.

Tresci programowe beda realizowane poprzez gry i zabawy dydaktyczne prowadzone
w ciggu catego dziennego pobytu dziecka w przedszkolu.

Podczas realizacji programu przewidywane sg nastepujace tresci:

1. Czytanie prawopotkulowe:

e samogloski,

e wyrazenia dzwigkonasladowcze,

e czytanie globalne wyrazow.
2. Czytanie lewopotkulowe:

e sylaby otwarte (zakonczone samogtoska),

e czytanie potaczen dwoch sylab otwartych oraz sylab obudowanych ( samogtoska + sylaba
otwarta),

e czytanie sylab zamknigtych,

e czytanie tekstow.

8. Warunki realizacji tresci programowych

Zajecia bedg prowadzone w ramach podstawy programowej wychowania przedszkolnego

raz w tygodniu podczas zaje¢ dydaktycznych, natomiast utrwalane codziennie poprzez gry i
zabawy dydaktyczne. Gléwna metoda wykorzystywanag w trakcie innowacji bedzie
symultaniczno — sekwencyjna metoda prof. Jagody Cieszynskiej. Statym elementem kazdego
zajecia bedzie proba samodzielnego rozpoznawania i odczytywania sylab.
Schemat zaje¢:

e zapoznanie z ilustracjg przedstawiajacg sytuacje skojarzong z okres§long litera,

e zaprezentowanie paradygmatu,

e wprowadzenie zabaw dydaktycznych i ruchowych w celu utrwalenia paradygmatu,

e samodzielne czytanie sylab.

9. Sposoby realizacji

Do realizacji innowacji postuzymy si¢ zestawem ¢wiczen ,,Moje sylabki” autorstwa

Agnieszki Fabisiak-Majcher i Elzbiety Szmuc (Lawczys). Seria pigciu zeszytow zawiera materiat



podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno - sekwencyjnej metody wczesnej nauki

czytania prof. Jagody Cieszynskiej. Seria jest doskonata pomoca do wczesnej nauki czytania oraz

do pracy z dzie¢mi z zaburzeniami komunikacji jezykowej i dyslektycznymi. Cwiczenia moga

postuzy¢ rowniez jako dodatkowy materiat dydaktyczny podczas realizacji zaj¢¢ dydaktyczno —

wychowawczych.
Etapy
symultaniczno - Tresci ksztalcenia Przyklady zabaw Cele szczegolowe
sekwencyjnej Dziecko:
nauki czytania
Samogtoski - zapoznanie z obrazem | ,,Jaszczurka” - zabawa stowna utrwalajaca nauke
graficznym samogtosek, | samoglosek. Nauczyciel rozcina kartg pracy po liniach i - potrafi rozpoznaé
pokazuje kolejno dzieciom kartki, opisujac sytuacje na samogtoske,
- ¢wiczenia analizy i rysunku i zadaje zwigzane z nig pytanie np.: wielka
syntezy wzrokowo- Jjaszczurka wspina sie po drzewie. Co mowi jaszczurka? (4). | - wskazuje wlasciwa
stuchowej: dostrzeganie samogtoske,
réznic i podobienstw w | ,,Gdzie jest taka sama?” - nauczyciel wycina samogtoski - przyswaja sobie
ksztalcie liter i ich po czym dziecko odczytuje samogtoski i szuka takiej samej. | wiedzg poprzez
brzmieniu, dostrzeganie roznic,
»Kierowcy i samochody” - zadaniem dziecka jest
- szukanie samoglosek odszukanie dwoch takich samych samogtosek napisanej na
wérod wielu liter, koszulce kierowcy i na samochodzie oraz potaczenie ich - czyta sekwencje
linia. samogtlosek,
- faczenie takich samych
samogtlosek, »Wagoniki”- zadaniem dziecka jest umieszczenie
samoglosek w pustych wagonikach, przyklejenie ich oraz
odczytanie ich sekwenciji.
Wyrazenia - zapoznanie z obrazem | ,,Glosy zwierzat”- nauczyciel pokazuje ilustracje i nazywa | - przyswaja roznice
dzwigko- graficznym danego zwierzg onomatopeja, nastepnie odwraca kartke i czyta miedzy gloskami,
nasladowcze wyrazenia, nazwe z tytu obrazka, a dziecko powtarza.
- ¢wiczenia analizy i ,»Kto to?” - dzieci otrzymujg ilustracje zwierzat (3) oraz - rozpoznaje
syntezy wzrokowo- kartki z wyrazeniami dzwigkonasladowczymi, zadaniem wyrazenia
stuchowej: dostrzeganie | dzieci jest dopasowac obrazki. dzwigkonasladow-
réznic i podobienstw w cze,
ksztalcie liter i ich »Co do czego?” - dziecko otrzymuje kartki z wyrazami
brzmieniu, dzwiekonasladowczymi, czyta je i dopasowuje do obrazkow | - dopasowuje
zwierzat. wyrazenia do
- faczenie takich samych zwierzatka
wyrazen lub przedmiotu
dzwigkonasladowczych, | ,,Co méwi kot?” - zabawa dzwigkonasladowcza. Dzieci wydajacego taki
otrzymuja kartoniki z obrazkami zwierzat oraz kartoniki z dzwiek,
- dopasowywanie onomatopeja. Zadaniem dzieci jest dopasowac¢ podpisy do
wyrazenia do zwierzatka | obrazka. - samodzielne
lub przedmiotu odczytuje
wydajacego taki dzwigk, wyrazenia,
- samodzielne
odczytywanie wyrazen,
czytanie - zapoznanie z obrazem | ,,Pol6z pod obrazkiem” - zabawa dydaktyczna.
globalne graficznym wyrazu, Dziecko otrzymuje obrazki przedmiotow i podpisow. Za
wyrazow pierwszym razem nauczyciel czyta wyraz, a dziecko ktadzie | - rozpoznaje
- ¢wiczenia analizy i go pod rysunkiem. Kolejno dziecko dopasowuje rysunek do | wczesniej poznany
syntezy wzrokowo- wyrazu. wyraz,
stuchowej: dostrzeganie
réznic i podobienstw w | ,,Wietrzyk” - zabawa dydaktyczna. - prawidtowo uktada
ksztalcie wyrazu i ich Zadaniem dzieci jest dopasowanie rysunkow do wyrazow, wyraz pod




brzmieniu,

- szukanie wyrazu
wsrod wielu innych,

- laczenie takich samych
wyrazow,

- dopasowywanie
wyrazu do obrazka,

- faczenie wyrazu z
obrazkiem,

ktore rozrzucit wietrzyk.

»Odszukaj wyraz” - zabawa dydaktyczna.
Dziecko rozpoznaje wyraz wsrdd kilku innych i uktada go
obok rysunku.

,, Losowanie” -zabawa dydaktyczna.

Nauczyciel rozktada obrazki z ilustracjami zabawek. Obok
na stole leza odwrocone wyrazy, ktore losuje raz
nauczyciel, raz dziecko i uktadaja pod wtasciwy obrazek.

obrazkiem,

- samodzielnie czyta
wyrazy,

- faczy takie same
wyrazy,

- prawidlowo taczy
wyraz z obrazkiem,

sylaby otwarte

- zapoznanie z obrazem

»Domki sylab”- Zabawa przy muzyce. Na podtodze dzieci

(zakonczone graficznym sylaby;, rozktadaja domki wyciete z papieru, a na nich nauczycielka | - rozpoznaje sylaby,
samogtoska) uktada po jednej sylabie z poznanego paradygmatu. Dzieci
- zapoznanie z obrazem | probuja nazywac te sylaby Nastepnie w rytm muzyki dzieci | - samodzielnie czyta
graficznym jednego poruszajg si¢ po sali. Gdy muzyka ucichnie, kazde dziecko | pojedyncze sylaby,
paradygmatu, podbiega do tego domku, ktoéry ma taka sama sylabg.
- samodzielnie czyta
- faczenie takich samych | ,,Kamyczek” - zabawa muzyczno — ruchowo — sekwencje dwoch
sylab, dydaktyczna. Dziecko losuje sylabe z poznanego sylab,
paradygmatu, ukrywa ja i wchodzi do $rodka. Dzieci
- odszukiwanie jednej $piewaja ,,Byt sobie kamyczek” po czym dziecko pokazuje
sylaby wsrod wielu ukryta sylabe, a reszta dzieci odczytuje ja. Kto pierwszy
innych, wlasciwie odczyta sylabg wchodzi do $rodka kota.
- czytanie sylab, ,»Co mowi kierowca?” - zabawa dydaktyczna. Zabawa
dydaktyczna. Na tablicy przypinamy postaé kierowcy,
elementem wymiennym beda sylaby w dymku
wychodzacym z ust kierowcy. Dzieci odczytuja kolejne
sekwencje sylab.
czytanie - zapoznanie z obrazem | ,,Piotrus” - gra zespolowa. Nauczyciel przygotowuje dwa
potaczen dwoch | graficznym sylaby, komplety jednego paradygmatu oraz jedng karte z - rozpoznaje sylaby,
sylab otwartych dowolnym obrazkiem i rozktada dla uczestnikow gry.
oraz sylab - ¢wiczenia analizy i Dzieci dobierajg pary i odktadajg je uprzednio czytajac. - czyta sekwencje
obudowanych syntezy wzrokowo- Resztg kart gramy tak jak w tradycyjnego ,,Piotrusia”. sylab jednego
(samogloska+ stuchowej: dostrzeganie paradygmatu,

sylaba otwarta)

réznic i podobienstw w
ksztalcie liter i ich
brzmieniu,

- réznicowanie dwoch
paradygmatow,

,»Imiona” - zabawa dydaktyczna. Zabawa polega na
tworzeniu prostych imion zbudowanych z samogtoski i
sylaby otwartej typu: A-LA, U-LA itp. Dzieci tacza sylaby
po czym odczytuja powstaty wyraz.

- réznicuje sylaby,

czytanie sylab
zamknigtych,

- zapoznanie z obrazem
graficznym sylaby,

- ¢wiczenia analizy i
syntezy wzrokowo-
stuchowej: dostrzeganie
réznic i podobienstw w
ksztalcie liter i ich
brzmieniu,

- roznicowanie sylab
zamknigtych,

»Domino sylabowe” - gra dydaktyczna.

Na kartonikach napisane sg sylaby zamkniete, po dwie
sylaby na kazdym. Kartonikami bawimy sig¢ tak jak
dominem. Doktadamy sylabe¢ do takiej samej sylaby.

»Pokoloruj taki sam” - zabawa dydaktyczna.
Zadaniem dziecka jest pokolorowa¢ kwiatek i listek z taka
samga sylaba.

»Kotki”- zabawa dydaktyczna.

Dzieci otrzymuja kartoniki z obrazkiem kota, na ktorym jest
sylaba zamknigta oraz miseczki takze z sylabami. Dzieci
dopasowuja kota do miski i naklejaja na kartke.

- prawidlowo
rozpoznaje sylaby,

- wlasciwie

odczytuje sylaby,

- roznicuje sylaby,

czytanie tekstow

- Czyta proste teksty,

»Obrazki” - zabawa dydaktyczna.
Dzieci otrzymuja obrazki oraz podpisy dwu lub kilku

- potrafi przeczytaé
prosty tekst,




wyrazowe np.: MAMA SPI, KOT PIJE MLEKO, OLA
IDZIE itp. zadaniem dzieci jest odczyta¢ podpisy i
dopasowa¢ do wlasciwego obrazka.

10. Pakiet zabaw

»Auta do garazu” - zabawa dydaktyczna.
Cele:

rozwijanie percepcji wzrokowej,
rozwijanie percepcji stuchowej,

¢wiczenia pamigci.

Nauczyciel pokazuje dzieciom auta, gdzie kazde z nich nazwane jest sylaba z poznanego

paradygmatu. Zadaniem dzieci jest odnalez¢ garaz dla kazdego auta stosujac zasade ,,taki sam”.

»Jezyk zbiera jabtka”- zabawa dydaktyczna.

Cele:

rozwijanie pamigci,

¢wiczenie spostrzegania,

wyrabianie cierpliwosci, poprzez spokojne oczekiwanie na swoja kolej,

Nauczyciel przypina na tablicy sylwete drzewa, na ktérym ,,rosng jabtka — tez przypiete”.

Nauczyciel kolejno zrzuca jabtko na grzbiet jeza, zadaniem dziecka jest odczytaé sylabe,

napisang na jabiku.

»,Byl sobie kamyczek” - zabawa dydaktyczno — ruchowa.
Cele:

rozwijanie wyobrazni,

¢wiczenia koncentracji uwagi,

¢wiczenia pamigci.

Dzieci siedzg w kole na dywanie, jedno dziecko wchodzi do srodka i otrzymuje kartonik z

sylaba, ktory ukrywa. Dzieci §piewaja piosenke ,,Kamyczek” 1 na stowa ,kto w tej dziurce

mieszka” pokazujg kartonik z sylabka.

,»Gdzie taki sam?” - zabawa dydaktyczna.
Cele:

rozwijanie percepcji wzrokowej,



e doskonalenie umiejetnosci kategoryzacji,
e (¢wiczenia percepcji wzrokowej,
Na tablicy rozrzucone sg samogloski, nauczyciel pokazuje dzieciom kartonik z jedng z
nich. Zadaniem dzieci jest wskaza¢ takg samg samogloske. Zabawe powtarzamy kilka razy.
»Kropla do chmurki” - zabawa dydaktyczna.
Cele:
e utrwalenie czytania sylab otwartych,
e (¢wiczenia planowania ruchu reki,
e doskonalenie analizy i syntezy wzrokowej,
Na kazdej chmurce i na kazdej kropli sa napisane sylaby z danego paradygmatu.

Zadaniem dzieci jest dobra¢ krople do chmurki z takg samg sylaba.

»Telefon” - zabawa dydaktyczna.
Cele:
e utrwalenie czytania sylab otwartych,
e ¢wiczenia percepcji shuchowe;,
e rozwijanie wyobrazni,
L.aczenie dwoch sylab otwartych i uktadanie na wyswietlaczu telefonu. Dziecko odczytuje

sylaby, ktore sg potagczone w dziwne wyrazy.

,Co mowi robot?” - zabawa dydaktyczna.
Cele:
e (¢wiczenie koncentracji uwagi,
e (¢wiczenie pamigci,
e rozwijanie spostrzegawczosci.
Dziecko losuje dwie sylaby z utrwalanego paradygmatu, uktada je na obrazku

»wyswietlaczu” robota i odczytuje. Sylaby tworza rézne wyrazy.

»Memory” - zabawa dydaktyczna.
Cele:

e (¢wiczenia spostrzegawczosci,

e rozwijanie percepcji wzrokowej,

e (¢wiczenia koncentracji uwagi.

Dwa komplety kartonikoéw z sylabami (paradygmat ze spotgloska ,,p’), odwrdcone i



pomieszane. Gra polega na odkrywaniu kartonikow po dwa i1 odnalezieniu takich samych par

sylab.
»UKryte wyrazy”
Cele:
o ¢wiczenia w czytaniu sylab otwartych,
. ksztattowanie logicznego myslenia,
o doskonalenie planowania ruchu reki,

Nauczyciel rozdaje dzieciom tacke z sylabami otwartymi poznanego jednego lub dwoch

paradygmatéw. Dzieci uktadajg 3 wyrazy, odczytuja je.

»Ukladamy wyrazy”

Cele:
o ¢wiczenia w czytaniu sylab otwartych,
o doskonalenie analizy i syntezy wzrokowo- stuchowej,
o stymulowanie funkcji motorycznych,

Kazde dziecko otrzymuje koperte z sylabami. Dzieci indywidualnie uktadaja wyrazy, po

czym odczytujg je. Na koniec rysujg przedmioty, ktorych nazwe utworzyty utozone sylaby.

»Gra sylabowa”

Cele:
o doskonalenie analizy wzrokowo- stuchowej,
. ksztatcenie logicznego myslenia,
o ¢wiczenie pamigcl,

Na dywanie sg roztozone sylaby, dziecko odkrywa 2 losowo wybrane sylaby, uktada z
nich sekwencje 1 czyta. Kolejne dziecko odkrywa takze 2 sylaby i probuje odczyta¢ cala
sekwencje (2 sylaby odkryte przez kolege i 2 odkryte przez siebie).

»Porzadkowanie wyrazow”- zabawa dydaktyczna.

Cele:
o uktadanie prostych zdan z poznanych wyrazéw,
. dostarczanie dzieciom radosci ptynacej z rozumienia czytania,

o ¢wiczenia analizy i syntezy wzrokowej,



Dzieci siedzg na dywanie, nauczycielka wywotuje kolejno dzieci, ktérym wrecza koperty
z poznanymi wyrazami. Dzieci ukladaja proste zdania, czytaja je. Dopasowuja wlasciwy obrazek

(tres$¢ obrazka zgodna z utozonym zdaniem). Naklejaja utozone zdania pod obrazkiem.

»Nowe wyrazy”- zabawa w zespolach.

Cele:
o rozwijanie spostrzegania,
. ksztattowanie umiejetnosci dokonywania porownan,
. utrwalanie wygladu zapisanego wyrazu,

Dzieci podzielone na 4- osobowe zespoty, kazdy zespot otrzymuje koperte z sylabami.

Zadaniem dzieci jest ulozenie wyrazow dwusylabowych i odczytanie ich.



11. Przykladowe scenariusze

Scenariusz |
Temat:,, AUI” - wprowadzenie samogtosek.
Obszar podstawy programowej:
I-5,7,8,09,
I1- 4, 8,
I11- 4,5, 8, 9,
IV-4,5,7,9,12.

Cel glowny:

e zapoznanie dzieci z graficznym obrazem samoglosek.
Cele ogolne:

e rozwijanie percepcji wzrokowej,

e doskonalenie stuchu,

e rozwijanie umiej¢tnosci rozpoznawania samoglosek,

e rozwijanie pamigci,

e stymulowanie funkcji motorycznych,

e ¢wiczenia planowania ruchu reki.

Srodki dydaktyczne:
e kartoniki z obrazem graficznym samogtosek prymarnych i sekundarnych, ilustracje

pasujace do kazdej samogtoski, tamburyno, karta pracy — kolorowanka,

Metoda Krakowska:
e doskonalenie funkcji wzrokowych,
e stymulacja shuchowa,
e (¢wiczenia kategoryzacji,

e programowanie j¢zyka,

Formy:

e zbiorowa,



e indywidualna,

e grupowa.

Przebieg zajecia:
1. Powitanie.
2. ,,Samogloski” - zabawa dydaktyczna.
Nauczyciel mowi:
A (dzieci powtarzajg), U.......
Gdzie jest A? (dzieci pokazuja), gdzie jest U......
Nauczyciel méwi: Przeczytaj (pokazuje samogtoske).
3. ,A-$piewamy, Y — rosniemy” - zabawa ruchowo — nasladowcza.
Nauczyciel wprowadza dodatkowe gesty utatwiajace zapamigtanie danej samogtoski np.:
Y — podnosimy rece do gory, przy A — otwieramy szeroko buzi¢ jakbySmy $piewali.
4. ,»Gdzie taki sam?” - zabawa dydaktyczna.
Na tablicy rozrzucone sa samogtoski, nauczyciel pokazuje dzieciom kartonik z jedng z
nich. Zadaniem dzieci jest wskaza¢ takg sama samogtoske. Zabawe powtarzamy kilka razy.
5. »Auta i pasazerowie” - zabawa ruchowa.
Na dywanie lezg trzy auta kazde ma napisang inng samogloske. Dzieci otrzymuja
kartoniki z samogtoska. Ich zadaniem jest odszuka¢ wlasne auto.
6. » Wagoniki”- zabawa manualna.
Zadaniem dziecka jest umieszczenie samogtosek w pustych wagonikach, przyklejenie ich

oraz odczytanie ich sekwencji.

Scenariusz 11

Temat: ,,Zabawki”- zabawy dydaktyczne. Wprowadzenie wyrazow do czytania globalnego.
Cel gléowny:

e zapoznanie dzieci z obrazem graficznym wyrazoéw — nazw zabawek.
Cele ogolne:

e rozwijanie funkcji wzrokowych,

e doskonalenie pamigci,

e (¢wiczenia funkcji stuchowych,

o doskonalenie analizy i syntezy wzrokowej.

Srodki dydaktyczne:



kartoniki z ilustracja zabawek, kartoniki z napisami, karta pracy - auto — puzzle, klej,

karton, tamburyno.

Metody:

Metoda Krakowska
doskonalenie funkcji wzrokowych,
stymulacja stuchowa,

¢wiczenia kategoryzacji,
programowanie jezyka,

stymulowanie funkcji motorycznych,

Formy:

grupowa,

indywidualna,

Przebieg zajecia:

1.
2.

Powitanie.

»Zabawki”- zabawa dydaktyczna.

Dzieci podaja nazwe zabawki wskazanej na obrazku, po czym nauczyciel pokazuje
kartonik z wyrazem — nazwg zabawki i przypina go pod wtasciwg ilustracja.

»Auto jedz, auto stoj” - zabawa ruchowa.

Dzieci ,,Auta” poruszaja si¢ po sali w rytmie gry na tamburynie, na sygnal podany przez
nauczyciela — zatrzymujg sie.

»Duze i male” - zabawa matematyczna.

Na dywanie leza zabawki rdznej wielkosci. Zadaniem dzieci jest posegregowac¢ zabawki
do dwdch koszykéw wg jednej cechy — wielkosci.

»Kim jestem?” - zabawa nasladowcza.

Nauczyciel ma trzy kartoniki z ilustracjami: pitki, auta, lalki. Nauczyciel pokazuje jeden
kartonik, a dzieci nasladuja ,,sposob zachowania” danej zabawki np.: pitka — podskakuja,
lala — chodza, auto — nasladujg jazde samochodem.

»Co do czego?” - zabawa dydaktyczna.

Na tablicy nauczyciel przypina ilustracje zabawek, nastepnie pokazuje dzieciom kartonik
z wyrazem, dzieci wskazuja pod, ktorym obrazkiem trzeba go przypia¢. Zabawe
powtarzamy kilka razy.

»AUTO” - zabawa manualna.



Dzieci otrzymujg obrazek auta pocigty na 4 czg$ci, ich zadaniem jest ztozy¢ go w catos¢ 1

naklei¢ na kartke.

Scenariusz 111
Temat: Wprowadzenie paradygmatu z literg L.
Cel gléwny:

e Poznanie paradygmatu z literg L.

Cele szczegolowe :
e potrafi wydluza¢ fazy oddechowe,
e potrafi wykona¢ ¢w. artykulacyjne,
e udoskonala stuch fonemowy,
e doskonali pamig¢,
e rozwija koordynacj¢ wzrokowo-stuchowo-ruchowa,
e prawidlowo uklada sekwencje tematyczne 1 atematyczne,

e potrafi czyta¢ paradygmat z literg L

Metody:
e slowna,

e praktyczna,

Formy:

e indywidualna

Srodki dydaktyczne:
e gradydaktyczna - ,,Rybki”, ksigzeczki ,,Kocham czytac¢”, gra ,,Pamig¢”, obrazki, puzzle,
sylaby, kredki, plastelina

Przebieg zajec:

1.Powitanie

2.Cw. oddechowe (mozna wymieni¢)
3.Cw. artykulacyjne( mozna wymienic)

4. Przypomnienie paradygmatoéw dotychczas poznanych z P,M,B



- laczenie w rozsypance sylabowej takich samych sylab 1 nazwanie ich

-segregowanie sylab wedtug wielko$ci i nazywanie ich

5.Uktadanie ciggdéw tematycznych, sktadajacych sig¢ z 3-4 elementéw: np. gniazdo-
bocian- zaba

6.Uktadanie ciggow atematycznych.

7.Czytanie sylab z L z ksigzeczki ,,Kocham czyta¢”

8.Zabawa w ,,Pami¢¢” sylabowa ( wszystkie poznane tego dnia sylaby) -dziecko nazywa
kazda odkryta sylabe

9.Wyklejanie L z plasteliny

10.Gra w towienie zwierzat morskich z sylabami z L -dziecko nazywa zwierzatko i czyta

ukryta pod nim sylabe

11.Uktadanie puzzli np. obrazek przedstawiajacy poznany wyraz (w naszym przypadku
LAMA)

12.Czytanie krotkich wyrazéw z poznanymi sylabami:

- dziecko czyta podpisy pod obrazkami np. MAMA, PUMA, EMU, MAPA ,LAMA,
BELA, LALA, POLE - dziecko Iaczy obrazek z podpisem (podpis na osobnej kartce)
LAMAPOLE BELE MAMA LOLA MOLE itd.

13.Zakonczenie zaje¢ — podziekowanie za wspanialg pracg 1 wreczenie uczniowi nagrody w

postaci naklejKi

Scenariusz 1V

Temat: Zabawy i ¢wiczenia przygotowujace do nauki czytania i pisania

Cel gléwny:

Doskonalenie umiejetnosci przygotowujacych do nauki czytania i pisania

Cele szczegolowe:

Ksztatcenie umiejetnosci analizy 1 syntezy wzrokowo-stuchowe;,
Przypomnienie i utrwalenie poznanych liter,

Ksztatcenie umiejetnosci uktadania wyrazow z rozsypanki sylabowe;,
Ksztatcenie umiejetnosci czytania prostych wyrazow i1 zdan,

Doskonalenie sprawnos$ci grafomotorycznej,

Cele operacyjne (dziecko):

Rozumie polecenia i umie je wykonac,

Doskonali umiejetnos¢ analizy 1 syntezy,



e Koncentruje uwage, rozwija pami¢¢ i zdolno$¢ kojarzenia,
e Potrafi nazywac litery, odczytuje wyrazy, proste zdania,
e Uklada wyrazy z rozsypanki sylabowej,
Formy pracy:
e zcalg grupg,
e indywidualna

Srodki dydaktyczne:

e chusta animacyjna, rozsypanka sylabowa dla kazdego dziecka, karty pracy dla kazdego
dziecka, wyrazy, ilustracje, sylwety kolorowych kwiatkoéw, bebenek, szarfy, zetony,
sylaby, kosze z napisami TAK/NIE, ptyta CD, magnetofon

Przebieg:
1.Powitanie

2.Zabawa integracyjna z chustg animacyjng. Dzieci stojg w kole trzymajac chuste. N.
wywotuje dzieci, ktore beda przechodzi¢ pod chustg, np. Witam wszystkich, ktorych imie
zaczyna si¢ na ... , Witam wszystkich, ktorych imi¢ konczy si¢ na ..., Witam wszystkich,
ktoérzy w swoim ubraniu majg kolor, ktéry zaczyna si¢ na...

3.,,lle dzwigkdw styszates?” — zagadki stuchowe.

Dzieci maja przed soba szarfy i zetony. N. uderza w bebenek odwrocona tytem do dzieci.
Dzieci przeliczaja liczbe dzwigkow, po czym uktadaja odpowiednig liczbe zetondw w
szarfie.

4., .Imiona”

Dzieci stoja w kole, prowadzaca pyta: ,,Jak mama wota dziecko?” ; O — la, U- la, E- la,
A-la. N. rzuca pitke do wybranego dziecka, ktére wymawia swoje imi¢ sylabami.
Zadajemy dzieciom pytanie ,,Jak nazywamy wymieniane cz¢sci stow?” (sylaby)

5.,,Jakiej sylaby brakuje?”
N. prezentuje wyraz z rozsypanki sylabowej, w ktorym brakuje jednej sylaby. Dzieci
uzupelniajg brakujaca sylabe, odczytujg wyraz.

6.,,.Sylabowe uktadanki” — zabawa dydaktyczno-ruchowa

Dzieci otrzymuja emblematy z sylabami. Sylaby sktadajace si¢ na ten sam wyraz maja
taki sam kolor tfa, np. PA-RA-SOL, SA-MO-LOT itp. Dzieci swobodnie poruszaja si¢ w
rytm muzyki. Na sygnal N. dobierajg si¢ w zespoly wedtug koloru tta sylab. Nastepnie w
kazdej grupie tak si¢ ustawiaja, aby z sylab powstat wyraz. Chetne dziecko probuje go
odczyta¢. Przy powtorzeniu zabawy dzieci wymieniajg si¢ emblematami.

7.,,Podpisujemy obrazki”
N. na tablicy umieszcza obrazki. Na dywanie roztozone sa wyrazy — podpisy do tych
obrazkow. Chetne dzieci wyszukuja wyrazy, odczytuja i podpisuja odpowiedni obrazek.

8.,,Rowerek mysliciela”

Podnosimy rece 1 gtlowe do gory, obejmujemy gtowe dlonmi i podtrzymujemy ja. Prawym
tokciem dotykamy lewego kolana, potem lewym tokciem prawego kolana, itd.
Oddychamy rytmicznie.

9.Praca indywidualna
Kazde dziecko otrzymuje karte pracy z ilustracja oraz koperte z rozsypanka sylabowa.



Dzieci koloruja obrazek i podpisuja go przyklejajac sylaby z rozsypanki. Za poprawnie
wykonane zadanie otrzymujg naklejke z usmiechnietg buzia.
10.Ewaluacja ,,Kwiatek Ci powie” Kazde dziecko otrzymuje sylwete kwiatka. Jezeli z

zajecia jest zadowolone wkiada kwiatek do pojemnika z napisem TAK. Jezeli nie, to do
pojemnika z napisem NIE.

12. Ewaluacja

Ocena innowacji ma na celu okreslenie jego przydatnosci w dalszej pracy:
stwierdzenie czy innowacja ma by¢ dalej realizowany,
wprowadzi¢ zmiany na poziomie form i metod pracy.

Formag ewaluacji z punktu widzenia przydatnosci bedzie wywiad grupowy z dzie¢mi

przeprowadzony po zakonczeniu innowacji, opracowany w formie pisemnej.
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