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»Zabawa jest naukq — nauka zabawaq.
Im wiecej zabawy — tym wiecej nauki”.
Glenn Doman

1. WSTEP

Wiek przedszkolny to okres bardzo wazny w zyciu kazdego dziecka. Posiada ono
ogromng chlonno$¢ umystu , ciekawi je otaczajaca rzeczywistos¢, odkrywanie nowych,
nieznanych mu rzeczy. Dziecko spontanicznie uczy sie wszystkiego co je otacza, jest istotg
zdolng do obserwacji , dokonywania poréwnan, do budowania hipotez i weryfikowania ich.

W naszej pracy pedagogicznej chcemy wykorzystac te naturalng che¢ poznawania Swiata
oraz wrodzong aktywno$¢ dzieci i umozliwi¢ im swobodne, wolne od przymusu obcowanie z
pismem. Poprzez roznorodne ¢wiczenia, gry i zabawy, w sposob przystepny

i przyjemny chcemy wprowadzi¢ dziecko w Swiat liter.

Wsrod metod, ktore w sposéb naturalny i aktywny wprowadzajg dzieci w Swiat liter, a
poprzez zabawowy charakter nauki sprawiaja, Ze staje sie on tatwiejszy i bardziej
przyswajalny jest ,,Odimienna metoda nauki czytania” I. Majchrzak, ktéra stanowi podstawe
zabaw w czytanie. Jak to napisata I. Majchrzak w swojej ksiazce ,,Beda one mily szanse
swobodnego, wolnego od przymusu obcowania z pismem na dlugo przedtem, nim
doswiadcza, ze nalezy ono do sfery objetej szkolna dyscypling”

Pracy metoda Ireny Majchrzak bedzie ciekawym dla nas doswiadczeniem oraz mozliwosScia
zaproponowania dzieciom interesujacej formy zabawy, ktorej efektem jest opanowanie
umiejetnosci czytania w przyjaznej radosnej i bezstresowej atmosferze.

Program ,,Przez zabawe do czytania” to innowacja ktora, jest opisem dziatan
zmierzajacych do wprowadzenia dziecka w $wiat pisma poprzez zabawe, ktéra jest
podstawowa forma dziatalnosSci dzieci w wieku przedszkolnym charakteryzujaca sie
nieograniczong zadza uczenia sie i poznawania otaczajacego Swiata

Uwazamy, ze dzieki odpowiedniemu postepowaniu innowacja nasza zmierzy do stworzenia
takiej sytuacji edukacyjnej, gdzie wrota do Swiata pisma uchyla sie przed dzieckiem
zachecajaco, bez stresu cierpien i frustracji

Tresci innowacji bedq prowadzone w ciqgu dnia, w czasie pobytu dziecka w przedszkolu
przez okres trzech lat.

Jako doswiadczeni nauczyciele wiemy, Ze przedszkolaki doskonale radzq sobie z nauka,
i tak samo poradzq sobie z czytaniem, gdyz w dociekliwe odkrywanie Swiata angazuja nie
tylko wszystkie zmysty, ale rowniez cale cialo. Czytanie jest kluczem do rozwoju dziecka,
ktéry otwiera skarbnice catej wiedzy i informacji.


http://literka.pl/article/show/id/38433/ut/program_nauki_czytania_w_przedszkolu

2. CHARAKTERYSTKA INNOWACIJI

Program ,,Przez zabawe do czytania” zostal napisany zgodnie z nowa Podstawa
Programowa Wychowania Przedszkolnego z dnia z dnia 14 lutego 2017 .

Zgodnie z podstawa programowa, celem wychowania przedszkolnego jest wsparcie
caloSciowego rozwoju dziecka. Wsparcie to realizowane jest przez proces opieki,
wychowania i nauczania — uczenia sie, co umozliwia dziecku odkrywanie wlasnych
mozliwosci, sensu dzialania oraz gromadzenie doswiadczen na drodze prowadzacej do
prawdy, dobra i piekna. W efekcie takiego wsparcia dziecko osigga dojrzalos¢ do podjecia
nauki na pierwszym etapie edukacji.

Program ,,Przez zabawe do czytania” odnosi sie do obszaru poznawczego rozwoju dziecka tj:

- 2) wyraza swoje rozumienie Swiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych sie w bliskim
otoczeniu za pomoca jezyka mowionego, postuguje sie jezykiem polskim w mowie
zrozumiatej dla dzieci i os6b dorostych, moéwi plynnie, wyraznie, rytmicznie,
poprawnie wypowiada ciche i glosne dzwieki mowy, rozréznia gloski na poczatku i
koncu w wybranych prostych fonetycznie stowach;

- 4) rozpoznaje litery, ktérymi jest zainteresowane na skutek zabawy i spontanicznych
odkry¢, odczytuje krétkie wyrazy utworzone z poznanych liter w formie napisow
drukowanych dotyczace treSci znajdujacych zastosowanie w codziennej aktywnosci;

- 5) odpowiada na pytania, opowiada o zdarzeniach z przedszkola, objasnia kolejnos¢
zdarzen w prostych historyjkach obrazkowych, uktada historyjki obrazkowe, recytuje
wierszyki, uklada i rozwigzuje zagadki;

- 6) wykonuje wlasne eksperymenty jezykowe, nadaje znaczenie czynnoSciom, nazywa
je, tworzy zarty jezykowe i sytuacyjne, uwaznie stucha i nadaje znaczenie swym
doswiadczeniom;

- 8) wykonuje wiasne eksperymenty graficzne farba, kredka, otéwkiem, mazakiem itp.,
tworzy proste i ztozone znaki, nadajac im znaczenie, odkrywa w nich fragmenty
wybranych liter, cyfr, kresli wybrane litery i cyfry na gladkiej kartce papieru, wyjasnia
spos6b powstania wykreslonych, narysowanych lub zapisanych ksztalttéw, przetwarza
obraz ruchowy na graficzny i odwrotnie, samodzielnie planuje ruch przed zapisaniem,
np. znaku graficznego, litery i innych w przestrzeni sieci kwadratowej lub liniatury,
okresla kierunki i miejsca na kartce papieru;

- 9) czyta obrazy, wyodrebnia i nazywa ich elementy, nazywa symbole i znaki
znajdujace sie w otoczeniu, wyjasnia ich znaczenie;

Program ,,Przez zabawe do czytania” moze staC sie interesujacym rozwigzaniem
podnoszacym jako$¢ ustug edukacyjnych naszego przedszkola.

Program ,,Przez zabawe do czytania” moze staC sie interesujacym rozwigzaniem
podnoszacym jako$c¢ ustug edukacyjnych naszego przedszkola.

Program jest opisem oddziatywan edukacyjnych, zmierzajacych do opanowania przez
dzieci mlodsze umiejetnosci czytania. Uwzglednia zasade stopniowania trudnosci i daje



nauczycielowi mozliwo$s¢ dowolnego doboru tresci. Zawiera ogdlne zalozenia oraz
propozycje konkretnych zabaw i zaje¢, co ulatwia planowanie pracy dydaktyczno-
wychowawczej.

3. CELE INNOWACIJI
Cel glowny:

— zapewnienie dziecku lepszych szans edukacyjnych poprzez wspieranie jego
ciekawosci, aktywnoS$ci i samodzielnosci a takze ksztaltowanie tych wiadomosci i
umiejetnosci, ktore sa wazne w dalszej edukacji

Cele ogolne:

— wspomaganie wszechstronnego rozwoju dziecka

— stymulowanie rozwoju aktywnoSci dzieci poprzez prowadzenie réznorodnych
¢wiczen i zabaw prowadzacych do nabycia umiejetnosci czytelniczych;

— rozbudzanie wrazliwosci poznawczej, zapewnienie przyjaznych warunkéw do
ksztaltowania systemu jezykowego opartego na metodzie ustno- graficznej

— wczesne wyksztatcenie kompetencji czytelniczych i uwolnienie tego procesu od stresu
— rozbudzenie wiary dziecka we wiasne mozliwosci
— rozwijanie zainteresowania czytaniem i pisaniem

Cele szczegolowe:
— rozwijanie zdolnoS$ci rozpoznawania otaczajacej rzeczywistosci za pomoca przekazow
werbalnych i zapiséw na etykiecie
— odkrywanie przez dzieci komunikatow zapisanych na etykiecie i rozumienie ich
— bogacenie zasobu stownika, przenoszenie polecen na konkretne dziatanie
— podnoszenie sprawnosci jezykowej i rozumienie poprzez zabawy i gry polaczone z
czytaniem

4. METODY:
Aby osiagnac¢ zatozone cele wykorzystane beda nastepujace metody pracy:

— Metody stowne- swobodna rozmowa, dialog, pogadanka, stuchanie czytanych basni,
legend, bajek, opowiadanie tresci utworéw, objasnianie , instrukcja stowna

— Metody pogladowe- pokaz, wzor, przyklad, samodzielnych doSwiadczen; kierowana
wlasna dziatalnoscia, zadan stawianych dziecku, ¢wiczen

— Metody aktywizujace — pedagogika zabawy, gry i zabawy integracyjne, aktywnosc
ruchowa, odkrywanie, poszukiwanie, przezywanie i dziatanie



— Metody wspomagajace nauke czytania: Metoda odmiennej nauki czytania Ireny
Majchrzak

5. FORMY PRACY:

— praca indywidualna — dziecko samodzielne wykonuje czynnos¢;
— praca zbiorowa — wszystkie dzieci pracuja wspdlnie;

— praca zespotowa — dzieci pracujq w statych zespotach;

— praca grupowa — dzieci pracujq w jednorazowych grupach.

6. TRESCI PROGRAMOWE

Zadaniem nauczyciela jest zaplanowanie tak treSci programowych, aby zapewni¢ optymalng
stymulacje jezykowa, stluchowa i werbalng dziecka. TreSci programowe uwzgledniajg
wzrastajacy stopien trudno$ci. Dzieki temu nauczyciel dostosuje treSci do umiejetnoSci i
roznic indywidualnych dzieci.

Ponadto treSci programowe bedq realizowane poprzez zajecia, zabawy i gry prowadzone w
ciagu dnia pobytu dziecka w przedszkolu.
Program bedzie wspierany zabawami ruchowo- stlichowo-wzrokowymi oraz rytmiczno-
ruchowymi.

W realizacji projektu przewiduje sie nastepujace tresci:
Poznanie zapisu swojego imienia (inicjacja).

Rozpoznawanie imienia wlasnego i kolegow wsréd innych.
Prezentacja liter alfabetu (litery duze i mate, pisane i drukowane).

b=

Etykietowanie przedmiotow i obrazkéw i rozpoznawanie ich (czytanie globalne

wyrazow).

5. Usprawnianie umiejetnosci analizy i syntezy stuchowej w obrebie stow, wyrazow,
sylab, glosek i zdan.

6. Zabawy z kartami i obrazkami do czytania.

7. Dobieranie rymowanek i stosowanie wyliczanek wyrazowych w zabawach
fonetycznych.

8. Przyporzadkowywanie napisoéw do odpowiednich ilustracji, przedmiotow.

9. Tworzenie za pomoca alfabetu ruchomego wyrazow i prostych zdan.

10. Czytanie krétkich tekstow w powigzaniu z ogladaniem odpowiednich ilustracji.

11. Odczytywanie rebusow obrazkowo - sylabowych, krzyzéwek, wykreslanek,
plataninek, szyfrograméw itp.

12. Czytanie tekstéw o zréznicowanym stopniu trudno$ci z réznicowaniem intonacji
glosu.

13. Organizowanie sesji czytania.



7. CHARAKTERYSTYKAAKTYWIZUJACYCH METOD NAUKI CZYTANIA -
ODIMIENNA METODA IRENY MAJCHRZAK

INICJACJA

Na poczatku z kazdym dzieckiem przeprowadzamy, tzw. akt inicjacji”. Inicjacja jest
magicznym gestem symbolizacji. Dzieki temu przezyciu dziecko wie, ze moze by¢ wyrazone
za pomocg liter — moze byc¢ ,napisane” i ,przeczytane”. Przebieg inicjacji ma charakter
indywidualnego kontaktu . Zapraszamy do siebie dziecko i zapisujemy mu jego imie z
jednoczesnym wybrzmiewaniem kazdej litery. Pozwala to dziecku dokladnie przyjrze¢ sie
zapisowi imienia. Nalezy dostrzec z dzieckiem, ze we wszystkich imionach pierwsza litera
jest wieksza od pozostatych.

Nastepnie nauczyciel pokazuje wizytowke ze swoim wilasnym imieniem i zaprasza do
szukania wspolnych liter oraz roznic. Pozniej na oddzielnych karteczkach pisze wszystkie
litery imienia dziecka, miesza je i prosi by ono poskladato je w odpowiedniej kolejnosci.

Kazde dziecko po otrzymaniu swojej wizytowki umieszcza ja w miejscu przez siebie
wybranym (np. $ciana, firanka, pétka itp.). Wazne aby na tym etapie nie wyreczac , jesli jest
to konieczne- pomaga¢ mu ale nie dazy¢ za wszelka cene do wykonania zadania.

Irena Majchrzak podaje przyklad inicjacji na podstawie imienia Agnieszka. @~ Mdwimy:
,»Agnieszko, pokaze ci, jak sie pisze twoje imie. Popatrz. To jest litera ,,A” — pierwsza litera
Agnieszki, to jest ,,g” — nastepna litera Agnieszki, to jest ,,n” Agnieszki, ,,i” Agnieszki, ,,e”
Agnieszki, ,,s” AgnieszKki, ,,z” Agnieszki, ,,k” Agnieszki i ,,a” — ostatnia litera Agnieszki. Oto i
cata Agnieszka. Tak wyglqda napisane stowo Agnieszka. Jak ktos zobaczy te kartke, to bedzie
wiedzial, ze tu, wsrod nas jest dziewczynka, ktora ma na imie Agnieszka” /1. Majchrzak, 2004,
str.13/. ( Czytanie dzieciom dwuznaki jako np. ry-zy, sy—zy, cy-hy oraz zmiekczenia np. ,,n”,
»S”)

SCIANA PEENA LITER

Na S$cianie zostaje umieszczony alfabet, Sa to wszystkie litery - duze, matle, pisane
oraz drukowane. Mate powinny znalez¢ sie pod duzymi (Sciana liter). Jest to wizualny system
dydaktyczny — ,Sciana pelna liter”. W jego sklad wchodzi alfabet i wizytéwki dzieci.
Prezentacja alfabetu bedzie odbywac sie raz na tydzien. Litery omawiane beda w kolejnosci
alfabetycznej. = Np. podczas prezentacji liter alfabetu przez nauczyciela- dziecko
przedstawiane litery oznacza na swojej wizytowce np. kolorowym kapslem. Kazda litera
zostaje opisana zarowno ze wzgledu na jej ksztalt, jak i na brzmienie. W czasie jednej sesji
przedstawia sie trzy lub cztery litery.

Tworczyni ,,Odimiennej metody nauki czytania” sugeruje nam jeden ze sposobow:

»Poznamy teraz litery alfabetu. Bede Wam przedstawiata kolejne litery, a Wy sprawdzicie,
czy macie je w swoim imieniu. Kazda litera ma swoje brzmienie i swojq nazwe. Zaraz je
poznamy.



»A”, ,,a”. Popatrzcie to jest ,,A” wielka i ,,a” mata. Tak wyglqdajq. Ale czy mata, czy wielka
litera — brzmiq tak samo : aaaaaaaaa. Kto jq ma, niech podniesie reke. Popatrzcie ,
wszystkie dziewczynki majq matq ,,a”. I Agnieszka, i Ania, i Irena, i Kasia (nalezy wskazac
odpowiednie imiona na wizytowkach Sciennych). Wszystkie dziewczynki majq na koncu
swoich imion malq litere ,,a”. A czy chiopcy jqg majq? Tak, Adam, Maciej, Allan, Karol. Ale
na koncu tylko Kuba (pokazujemy to wszystko na wizytéwkach sciennych). Teraz pod kazdq
,a” przyklejamy znaczek z plasteliny. Dzieci, ktore majq ,,A” zostanq krolami i krolowymi tej
litery. Kto to bedzie? — wymieniamy te dzieci i naktadamy na ich glowy papierowe korony z
literq ,,A”. A kto ma dwie litery ,,a”, czy ktos ma trzy? Itd.

q — Wyglqda tak samo jak ,,a”, tylko ma jeszcze dodatkowo ogonek. Kto ma te litere? Nikt jej
nie ma. Ale powiem Wam, ze wszystkie imiona dziewczynek piszemy czasem z tq literq. Kiedy
na przyktad piszemy takie zdanie: 1de z Marysig na spacer, Rozmawiam z Nadia (Dzieci
podajq kolejne przyklady, a my zapisujemy kilka z nich na tablicy). / I.Majchrzak, 2004, str.
33/ W podobny sposob wprowadzamy kolejne litery alfabetu, wymawiajqc je np. B —by, C —
cy, D—dy, E —eeee, F- fy, G — gy, Z — iy, Z- 77 itd

Po prezentacji alfabetu nalezy dalej gra¢c w LOTERYJKE, ktora powinna od tej pory byc¢
statym elementem zabaw w czytanie. Dzieci wtedy szukaja w swoim imieniu takich samych
liter, jak w prezentowanym przez nauczycielke wyrazie i zaznaczajq je kulkami z plasteliny.
Punktem wyjScia do zabaw s wyrazy proponowane przez dzieci lub nauczycielke. Warto
dolaczy¢ do pierwszej Sciennej wizytdwki nastepne, z kolejnymi formami imienia, ktore
umozliwia dziecku zapoznanie sie z innymi literami np. KASIA- Katarzyna itd.

TARG LITER

Jest to ostatnie ¢wiczenie zwigzane z obserwacja liter. Celem ¢wiczenia jest zwrocenie uwagi
dziecka nie na wiasne litery, ale na te ktorych w jego imieniu nie ma. Dzieki niemu dzieci
zdobeda symboliczne prawo do uzywania wszystkich liter alfabetu.

Zabawa polega na skladaniu z liter wlasnego imienia, szukaniu ukrytych w imieniu stow,
skompletowaniu catego alfabetu poprzez kolekcjonowanie liter otrzymanych od kolegi lub
nauczyciela droga zamiany - litera, ktorej mi brakuje za litere wystepujaca we wlasnym
imieniu. Np. dziecko otrzymuje pasek, na ktérym w jego goérnym rzedzie wypisane sa
wszystkie litery alfabetu, a pod spodem tylko te, ktore nalezg do jego imienia. Proponujemy
aby z liter swojego imienia dziecko ulozyto inne stowa np.: z imienia Dominik- powstang
stowa: dom, kino, mini, z imienia Wiktoria- wrota, kto, kawa, aktor, Malgorzata- mata, targ,
rama, rata, tam itp.

NAZYWANIE SWIATA

To ¢wiczenia polegajace na przyporzadkowaniu odpowiedniej nazwy do wszystkiego co
znajduje sie wokolo. Swiatem bedzie najpierw sala przedszkolna i wszystko co sie tam
znajduje. Potem rozszerza sie zakres i Swiatem jest dom, rosliny, zwierzeta, itd.
Odczytywanym stowem musi by¢ koniecznie rzeczownik, poniewaz istota tej zabawy jest
potozenie odpowiedniej kartki obok odpowiedniego przedmiotu. Np.: Nauczyciel
przygotowuje kartki z nazwami roznych przedmiotéw. Zadaniem dziecka jest odszukanie



przedmiotow i przypisanie im odpowiedniej wizytéwki. Przy pierwszej probie gry uzywamy
wyrazow najprostszych: np ,lala”, ,,mis”.

SESJE CZYTANIA- GRY CZYTELNICZE

Jest to kontynuacja zabawy w odkrywanie $wiata, przy czym obok rzeczownikéw pojawiajq
sie inne czeSci mowy tj. przymiotniki np. lala duza, lala mata, klocek czerwony, klocek
zielony, przyimki np. lala na stole, lala pod stolem, lala przy stole (r6znig sie tylko trescig
przyimka)

Dominujaca forma tego etapu sa gry czytelnicze. Moga przybiera¢ formy zabawy
polegajace;j na dopasowaniu wyrazow,

a pozniej zdan do odpowiednich ilustracji, inscenizacji, np. "Ta lalka ma zo6ita sukienke".
Dzieci moga tutaj réwniez wykonywa¢ polecenia N. zapisane na Kkartce,
odczytywac zagadki itp. Jest to etap czytania ze zrozumieniem.



8. WARUNKI REALIZACJI TRESCI PROGRAMOWYCH:

1. Umieszczenie w sali alfabetu w formie pasa liter pisanych i drukowanych, wielkich i
matych z uwzglednieniem dwuznakdéw i zmiekczen.

2. Przeprowadzenie , Aktu inicjacji” i umieszczenie w sali imion dzieci w formie
wizytowek.

3. Codzienne sprawdzanie obecnosci dzieci poprzez ustawianie sie przed swoja
wizytowka.

4. Umieszczenie imion na krzeselkach, w sali jako znakéw rozpoznawczych.

Przygotowanie dla kazdego dziecka: koperty podpisanej jego imieniem, ktéra zawiera

litery imienia dziecka do uk}adania oraz duzej wizytowki do zabawy.

1

6. Organizowanie zabaw i gier czytelniczych doskonalgcych umiejetnos¢ czytania.

7. Systematyczne poszerzanie kacika czytelniczego o zestawy stowno-obrazkowe

8. Organizowanie sesji czytania.

9. Akceptacja indywidualnych mozliwosci dzieci w opanowaniu nauki czytania i pisania

10. Przygotowany i zorganizowany nauczyciel.
11. Stwarzanie atmosfery radosci i samozadowolenia ze zdobytych umiejetnosci.

Prawidlowa realizacje tresci programowych zapewnia rowniez baza dydaktyczna.
Naleza do niej pomoce:
¢ znajdujace sie w przedszkolu: ptyty CD: z podktadami muzycznymi oraz z
zagadkami stuchowymi, dobrze wyposazony kacik ksiazki, oraz pozycje
ksigzkowe I. Majchrzak dotyczace gier czytelniczych: ,,Nazywanie Swiata”,
* wykonane przez nauczyciela:
»  wizytowki
» podpisy na szafkach, pétkach, krzesetkach
» tasma z alfabetem zawierajqca litery drukowane i pisane umieszczona na
$cianie-,,Sciana pelna liter”
kartki z imionami
koperty z pojedynczymi literami imienia dziecka
wyrazy, zdania, rownowazniki zdan na kartonach
koperty z rozsypankami wyrazowymi i sylabowym
koperty z obrazkami i wyrazami (zdaniami)
koperty z zadaniami do wykonania
kartki z sylabami
ilustracje tematyczne
historyjki obrazkowe

VVVVVYVYYYVY



SPOSOBY REALIZACJI INNOWACIJI

Etapy
odmiennej
metody
nauki
czytania

Tresci ksztalcenia

Przyklady zabaw

Cele szczegolowe
Dziecko:

Inicjacja

- globalne odczytywanie
imion na wizytéwkach.
- zapoznanie z obrazem

graficznym wlasnego
imienia.

- Cwiczenia analizy i
syntezy wzrokowo-

stuchowej: dostrzeganie
roéznic i podobienstw w
ksztalcie liter i ich
brzmieniu.

- poréwnywanie imion
pod wzgledem dtugosci,
liczby liter, szukanie w
nich liter wsp6lnych.

»Sprawdzanie obecno$ci” - codzienne
odnajdywanie swojego imienia wsrod
innych zawieszonych na $cianie
,,Krazy, krazy moje imie” — wizytéwka
podana przez nauczyciela jednemu z
dzieci siedzacych w kole przechodzi z
rak do rak, az zatrzyma jq wlasciciel
»Deszcz wizytowek” — szukanie swojej
wizytéwki wsréd innych rozrzuconych
po Sali

,,K0sz z wizytdwkami” — chetne
dziecko wyjmuje z kosza wizytdwke,
jesli rozpozna czyje to imie podaje ja
wiascicielowi

»2Rozdajemy wizytowki” —
odgadywanie czyja wizytdwke
pokazuje nauczyciel, wreczenie jej
wiascicielowi

»Spadajace liscie” — jedno dziecko stoi
z pitka w $rodku kota, rzuca pitke do
wiasciciela wizytdwki pokazywanej
przez nauczyciela

,»Wizytowkowy pociag”- na przerwe w
muzyce nauczyciel pokazuje
wizytéwki, wlasciciele tworza
,pociag”, ktory rusza w rytm muzyki,
wagonikéw przybywa w trakcie
zabawy

»Znam twoje imie”- Dziecko dobiera
jedna z wizytéwek roztozonych na
podlodze i wrecza ja whascicielowi.
Jesdli Zadnej nie rozpoznaje to
odszukuje swoje imie.

Zabawy ruchowe z wykorzystaniem
krzeselek oznakowanych wizytéwkami
- ,,Zajmij miejsce”.

- ,,Czyj to domek.

- jest wtajemniczone,
wprowadzone w krag os6b
postugujacych sie jezykiem
pisanym,

- przyswaja sobie wiedze
poprzez dostrzeganie réznic.
- rozpoznaje wizytowke ze
swoim imieniem w$rod innych
wizytéwek,

- rozpoznaje wizytowki
koleg6w i kolezanek z grupy.

,,Sciana
pelna liter”

-prezentacja wszystkich

liter alfabetu:
drukowanych (3-
4latkéw) i  pisanych,
(5latki)matych i
wielkich.

-wyodrebnianie liter i
odkrycie ich fonetycznej
funkcji.

,»Gra w loteryjke” - dziecko, w
ktérego imieniu znajduje sie
prezentowana litera na swojej
wizytéwce zaznacza ja np. kuleczka z
plasteliny (wg. zasad gry w
loteryjke).Zaznaczanie na wizytowce
takich samych liter jak w
prezentowanym przez nauczycielke
wyrazie.

,Imie na kopercie” — ztozenie swojego
imienia z liter, najpierw wg. wzoru
pbZniej z pamieci

,»Ukryte stowa” - szukanie i uktadanie
ukrytych w imieniu wlasnym innych

- rozpoznaje wizytowke ze
swoim imieniem w$réd innych
wizytéwek

- rozpoznaje wizytowki
kolegéw i kolezanek z grupy,

- rozpoznaje i nazywa litery
alfabetu,

- spostrzega, ze kazda litera
wystepuje w dwéch fonemach:
duzej i matej,

- uklada z liter swoje imie,

- uklada z liter imie kolegéw i
kolezanek z grupy,




stow

»Zagubione imie”- ulozenie
rozsypanych liter w prawidlowej
kolejnosci- utworzenie imienia kolegi
,Literowe pudeteczko”- Jedno dziecko
trzyma pudetko, w ktérym sa litery z
konkretnego imienia. Obok dziecka z
pudetkiem ustawia sie czworo dzieci,
kazde z nich wyciaga jedna litere.
Zadaniem dzieci jest takie ustawienie
sie, by utworzy¢ imie kolegi.
Nastepnie nauczycielka wrzuca do
pudeleczka literki z innego imienia.
,Domki literek”- Zabawa przy
muzyce. Na podiodze dzieci
rozkladaja domki wyciete z papieru, a
na nich nauczycielka uklada po jednej
literze z alfabetu. Dzieci probuja
nazywac te litery i wyszukac je w
alfabecie Sciennym. Nastepnie w rytm
muzyki dzieci poruszaja sie po sali.
Gdy muzyka ucichnie, kazde dziecko
podbiega do tego domku, ktéry ma
jedna litere z jego imienia.

,», Taniec literek”- kazde dziecko
odszukuje litere, ktora jest pierwsza w
jego imieniu i przypina do swojej
bluzki. Dzieci zapraszaja do tanca:

- dziecko, ktére ma taka samag litere w
swoim imieniu,

- dziecko, ktérego imie konczy sie ta
sama litera.

- tworzy nowe stowa z liter
swojego imienia,

- nazywa wskazana litere
alfabetu,

Targ liter

- ukladanie swojego
imienia z liter wg
modelu

- ukladanie swojego
imienia z pamieci

- wyszukiwanie = w
imieniu ukrytych stéw
Wymienianie swoich
imion na brakujace

,,Czy tak potrafisz”’- dzieci podejmuja
probe ukladania wilasnego imienia z
alfabetu ruchomego poczatkowo wg
podanego modelu a nastepnie z
pamieci

,,Poszukaj”’-dzieci wyszukuja w swoim
imieniu oraz imionach kolegéw
ukrytych stéw

,Zamienmy sie”’-nauczycielka celowo
miesza niektére litery w imionach
dzieci. Zdaniem dzieci jest
zorientowanie sie w pomylce i
wymiana z kolega na literke
prawidlowa

,,Zywe wyrazy”-jedno dziecko trzyma
pudetko, w ktérym sa litery. Obok
dziecka z pudelkiem ustawia sie
czworo dzieci, kazde z nich wyciaga
jedna litere. Ich zadaniem jest takie
ustawienie sie by utworzy¢ imiekolegi
,,Loteryjka fonetyczna”- N. pokazuje
wyraz- dowolny rzeczownik, chetne
dziecko odczytuje, a dzieci wyszukuja
w swoim imieniu litery tego wyrazu i
zaznaczaja ,,pchetka”. To dziecko
ktére pierwsze zaznaczy wszystkie
litery lub najwiecej wygrywa.
,Zgubione literki”- dzieci otrzymuja
koperty z literkami skladajacymi sie na

- ksztalci umiejetno$¢

korzystania z posiadanej wiedzy

w trakcie samodzielnych
dziatan,

- rozwija swoja aktywnos¢ i
inwencje tworcza,

- doskonali umiejetnos¢
nazywania liter,




imie kazdego nich. Zdaniem dziecka
jest ulozenie swojego imienia z
pamieci, lub wg wzoru i odnalezienie
brakujacej litery wéréd innych liter.

Nazywanie | - przyporzadkowanie »Wyrazowe zadania”- dzieci dzielimy | - uklada z liter swoje imie,
swata odpowiedniej nazwy do na 3 zespoly: | -wyszukuje wskazana litere
wszystkiego , co I zespét- ma za zadanie powyjmowac | wsrdd liter swojego imienia,
znajduje sie wokot nas. karteczki z rzeczownikami z tzw. - tworzy nowe stowa z liter
- dobieranie podpis6w do »2Magicznego pudetka” i poukladac¢ je, | swojego imienia,
przedmiotow, 0s6b, poprzypina¢  lub  ponakleja¢  do | - nazywa wskazana litere
ro$lin, owocdw, itd. odpowiednich przedmiotéw w sali. | alfabetu,
IT zespot- otrzymuje kilka kartek ze | - czyta wyrazy (krétkie, dhugie),
zdaniami (np. Lalki siedza na pélce, | - czyta i uklada odpowiednie
Klocki lezg w koszyku.), ktére ktada w | wyrazy pod obrazkami,
odpowiednich miejscach. | - nazywa przedmiot i podpisuje
IIT zesp6l- sprawdza, czy wszystko | go odpowiednim wyrazem.
zostalo poprawnie ulozone, czyli
dobrze dopasowane rzeczowniki lub
zdania. Czesto powtarzamy te zabawe,
zmieniajac sklad zespoléw oraz tres$¢
zapisanych wyrazéw i zdan.
»,Skladanka stowno-obrazkowa”-
Tworzymy bank ilustracji do okolo
osiemdziesieciu nazw rzeczy, zwierzat,
ros$lin. Dzieci odnajduja wlasciwy
obrazek do odczytanego stowa.
,»Przyklej mi karteczke”- Nauczycielka
rozdaje  dzieciom  karteczki  z
napisanymi krétkimi zdaniami, np.:
kolorowa bluzeczka, tadna spinka, itp.
Zadaniem dzieci jest przyklejenie jej
na koledze w odpowiednim miejscu.
Kto ma karteczke przyklejona,
odczytuje ja.
Sesje - czytanie dzieciom a »Zgaduj-zgadula”- Na stoliku lezy 6 | - wyszukuje wskazang litere
czytania- potem z dzie¢mi ponumerowanych karteczek od 1 do 6. | wsrdd liter swojego imienia,
- zabawy z tekstem Dziecko rzuca kostka i liczy ilo$¢ | - tworzy nowe stowa z liter
gry . wylosowanych oczek. Wybiera | swojego imienia,
czytelnicze karteczke z cyfra odpowiadajaca ilosci | - nazywa wskazanq litere

wylosowanych oczek i odczytuje
pierwsze wyrazy, np.: ,,Cytryna jest...”.
Dokancza zadanie rysunkiem lub
stownie.

Zabawa pociag- dzieci ustawiaja sie w
pociag. Przy piosence Jedzie pociqg
ruszajg sie do réznych stacji. Na kazdej
stacji ~ wysiadaja  dzieci,  ktore
rozpoznaly swoje imie. Nastepnie
odczytuja znajdujace sie tam wyrazy:
motyl, biedronka, bocian zaba,
pszczota $limak

alfabetu,

-czyta wyrazy (krotkie, dlugie),
- czyta i uklada odpowiednie
wyrazy pod obrazkami,
-nazywa przedmiot i podpisuje
go odpowiednim wyrazem,

- uklada z wyrazéw zdanie do
obrazka,

- czyta krotkie teksty,

- uktada opowiadanie z
otrzymanych zdan.

10. PAKIET ZABAW PRZYDATNYCH PRZY REALIZACJI INNOWACIJI:




Zabawa ,,Zagubione imiona”

Cele:
- rozpoznawanie wizytowki ze swoim imieniem wsrod innych wizytowek
- utrwalanie wzrokowe liter swojego imienia
Przebieg:
- dzieci stojq w kole
- nauczycielka mowi: do sali wpadl psotny wiatr i rozrzucit wasze wizytowki. Prosze,
aby kazdy z was odnalazt swoja wizytowke i usiadl na dywanie.

Zabawa ,,Drzewka z imionami”
Cele:
- rozpoznawanie wizytowek kolegéw i kolezanek
- ksztalttowanie spostrzegawczosci
Pomoce: wizytowki, dwa drzewka umieszczone na tablicy
Przebieg:
- na podtodze sa roztozone wizytéwki dzieci
- dziewczynki siedza w gromadce po lewej stronie, chtopcy po prawej
- nauczycielka prosi, aby kazdy chlopiec wybral wizytdwke kolegi, a kazda
dziewczynka wizytowke kolezanki
- dzieci odczytuja wizytowki
- nauczycielka przypina wizytowki dziewczynek na drzewko po lewej stronie, a
chlopcow po prawej stronie.

Zabawa ,,Czarodziejskie krzeselka”
Cele:
- rozpoznawanie imion wiasnych
- rozwijanie spostrzegawczosci oraz umiejetnosci dokonywania porownan
Przebieg:
- krzesetka ustawione w kole
- kazde dziecko siedzi na swoim krzesetku
- nauczycielka wilacza muzyke, dzieci wstaja, podaja sobie rece, zamykaja oczy i
marza.
- muzyka milknie
- nauczycielka zamienia miejsca kilku krzesetek
- dzieci majq odnaleZ¢ swoje krzesetko.

Zabawa ,,Zagubione literki”
Cele:
- rozpoznawanie wskazanej litery w imieniu wlasnym
- ksztalcenie spostrzegawczosci w zakresie znakow graficznych
Pomoce: wizytowki, tekst wiersza
Oto A, ambitna sztuka!



Wszedzie bywa, a nauka
I ¢wiczenia tej jejmosci,
Daja wzor doskonatosci.
Przebieg:
- dzieci siedzq w pétkolu
- nauczycielka mowi wiersz o literze i pokazuje litere, np. A,a
- dzieci majg odszukac te litery w swoich imionach
- pod literg uktadaja guzik.

Zabawy z wizytowkami ,,Znajdz swoja wizytowke”
Cele:
- rozpoznawanie wilasnej wizytowki wsrod innych
- doskonalenie analizy i syntezy wzrokowej
Pomoce: wizytéwki wszystkich dzieci z grupy
Przebieg:
- nauczycielka rozklada wizytowki na podtodze
- dzieci maszeruja po obwodzie kola, zatrzymujq sie i odnajduja swoja wizytowke,
czynnos¢ powtarzamy 2- 3 razy
- dzieci siadajg do stolikow i uktadaja swoje imie z wzorem i bez wzoru.

Zabawa ,,Rozrzucone koperty”
Cele:
- uktadanie wilasnego imienia wedlug wzoru
- uktadanie imion kolegéw wedlug wzoru
Pomoce: wizytowki wszystkich dzieci, magnetofon, nagrania
Przebieg:
- dzieci bawig sie przy muzyce
- z boku na dywanie sg roztozone koperty z imionami
- kazde dziecko wybiera koperte ze swoim imieniem, siada przy stoliku i uklada imie
wedhig wzoru
- dzieci skladajq swoje litery do koperty,
- koperty podaja koledze, kolezance z prawej strony
- ukladajgq imiona kolegow, kolezanek wedlug wzoru

Zabawa ,,Siadz na swoje krzesto”
Cele:
- rozpoznawanie swojej wizytowki w innej sytuacji
- ksztaltowanie spostrzegawczosci
Pomoce: krzesetka z napisami- imionami dzieci
Przebieg:
- krzesetka ustawione w kole
- dzieci bawig sie przy muzyce
- muzyka milknie, dzieci odszukuja swoje krzeselko i siadaja na nim, czynnosc¢
powtarzamy 3- 4 razy.



Zabawa ,,Ukryte litery”
Cele:
- rozpoznawanie wskazanych liter w imionach wasnych
- doskonalenie analizy wzrokowej
Pomoce: wizytdwki wszystkich dzieci, litery mate, wielkie, fasola
Przebieg:
- wizytowki leza na stoliku, dzieci wybieraja swoja wizytowke i siadaja przy stoliku
na swoim krzesetku
- nauczycielka pokazuje rézne litery
- dzieci rozpoznaja litery
- odszukujq je w swoim imieniu i ukladaja pod nia fasolke, wszystkie litery w
imionach dzieci muszq by¢ rozpoznane.

Zabawa ,,Listonosz i pomylone listy”
Cele:
- uktadanie imion wlasnych i kolegow bez wzoru
- Cwiczenia w laczeniu liter wyodrebnionych ze stownego kontekstu oraz
spostrzeganie ich samodzielnego istnienia
Pomoce: koperty z literami imion dzieci
Przebieg:
- Listonosz- dziecko rozdaje niewlasciwe koperty wszystkim dzieciom
- Dzieci odczytujq imiona, siadaja do stolikéw i ukladajq imiona bez wzoru
- Dzieci oddaja koperty do ,,wlasciwego” adresata i kazde dziecko uklada swoje imie
bez wzoru

Zabawa ,,Jaki to owoc?”
Cele:
- dobieranie podpiséw do owocow (4 owoce)
- doskonalenie umiejetnosci skupienia uwagi na konkretnym dziataniu
Pomoce: koszyk z owocami, napisy
Przebieg:
- nauczycielka wchodzi do sali z koszykiem owocéw, informuje dzieci, Ze nie pamieta,
jak te owoce sie nazywajq
- dzieci odczytuja roztozone napisy i ukladajg je pod wiasciwym owocem

Zabawa ,,Ubieramy lalke”
Cele:
- nazywanie czesci garderoby
- dopasowywanie, dobieranie wlasciwego napisu do czesci garderoby
Pomoce: napisy okreslajace czeSci garderoby, sylwety lalek
Przebieg:
- dzieci siedzgq w kole
- na srodku dywanu lezg wyrazy, okreslajace czesci garderoby



- dzieci odczytuja wyrazy i okreslaja, gdzie nalezy umie$ci¢ napis na sylwecie lalki na
tablicy

- nauczycielka przypina napisy

- dzieci siadaja do stolikow, wyjmuja z kopert wyrazy- podpisy i ubieraja swoje lalki.

Zabawa ,,Listonosz”

Cele:
- utrwalanie wygladu zapisanego imienia
- rozpoznawanie go wsrod innych

Pomoce: wizytowki

Przebieg:
- dzieci siedzg w kole na dywanie
- dziecko ,,listonosz” rozdaje wizytowki r6znym dzieciom (nie zawsze zgodnie z ich
imieniem)
- wizytowke, ktoérg dziecko dostato cicho odczytuje, odnosi wiasciwemu dziecku i
bierze od niego nastepng. Zmiana listonosza nastepuje wéwczas, gdy dziecko otrzyma
wlasng wizytowke.
- zabawa konczy sie w momencie, gdy wszystkie dzieci otrzymuja swoje wizytowki

Zabawa ,,Wiem, gdzie reka, nogai...”
Cele:
- nazywanie czesci wiasnego ciala
- Cczytanie ze zrozumieniem
Pomoce: wyrazy okres$lajace czesSci ciala
Przebieg:
- dzieci siedza na dywanie, dobieraja sie parami
- kazde dziecko otrzymuje komplet wyrazéw
- odczytuje je i przykleja do odpowiedniej czesSci ciata kolegi
- p6Zniej nastepuje zmiana
Jezeli zabawa bedzie atrakcyjna dla dzieci w dalszej czeSci moga wyrazy umieszczac lalce,
misiowi.

Zabawa ,,Dary jesieni”
Cele:
- ciche czytanie wyrazow ze zrozumieniem
- rozwijanie spostrzegawczosci
Pomoce: napisy: jabtko, gruszka, sliwka, marchewka, pomidor, ogérek ( do wyboru wedhug
mozliwosci grupy), naturalne warzywa i owoce
Przebieg:
- dzieci siedzq na dywanie,
- kazde dziecko otrzymuje komplet wyrazow
- ciche czytanie wyrazow
- ulozenie wyrazow pod wiasciwym owocem i warzywem
- zabawa ruchowa ,,Na marchewki urodziny”



Zabawa ,,Moje zabawki”
Cele:
- Cczytanie ze zrozumieniem
- wzbogacanie czynnego stownika dzieci
Pomoce: napisy: mis$, lala, klocki, pitka, samochdd, wézek, robot ( do wyboru wedlug
mozliwosci grupy), zabawki z sali
Przebieg:
- deszcz wyrazow- dzieci odczytujq wyrazy i ukladajq przy odpowiedniej zabawce
- zabawe powtarzamy dwa razy
- zabawki umieszczamy w innych miejscach sali
- dzieci uktadajq podpisy pod okreslong zabawka
- zabawa ze Spiewem i tancem ,,Mis z laleczkg”

Zabawa ,,Jaka to zabawka?”
Cele:

- ciche czytanie okre$len ze zrozumieniem

- dostarczenie dzieciom radosci ptynacej ze zrozumienia pisma
Pomoce: zabawki z sali, napisy typu: duza lala, r6zowy mi$, czerwony samochdd, pitka w
kropki
Przebieg:

- komplet okreslen dla kazdego dziecka

- dzieci odczytuja okreslenia

- ukladaja je przy wilasciwych zabawkach

- siadaja do stolikéw i maluja wybrang zabawke farbami

Zabawa ,,Gdzie jest zabawka?”
Cele:
- ciche czytanie zdan ze zrozumieniem
- rozwijanie orientacji przestrzennej
Pomoce: karta pracy, zdania na paskach papieru, zabawki
Zdania: Duza lala lezy w wézku.
Ro6zowy mis siedzi na krzesetku.
Czerwony samochdéd stoi pod stotem.
Pitka w kropki lezy za klockami.
Przebieg:
- na Srodku dywanu sq wszystkie zdania
- chetne dzieci odczytujq zdania
- kazde dziecko otrzymuje komplet zdan
- dzieci cicho odczytujq zdania i uktadajg przy wlasciwej zabawce
- zabawa ruchowa ,,Samochody”
- dzieci siadajq do stolikow, otrzymuja karty pracy, dorysowujq brakujace elementy w
zabawkach



Zabawa ,,Zaczarowane worki”
Cele:
- ciche czytanie ze zrozumieniem (rzeczownik z przymiotnikiem)
- ¢wiczenie sprawnosci rak podczas wykonywania rysunkow
Pomoce: dwa worki, napisy
Przebieg:
- nauczycielka pokazuje worki zostawione przez Mikolaja, sa puste
- dzieci majq odnaleZ¢ zagubione przez Mikolaja zabawki
- dzieci losuja z workow napisy, odczytujq je
- siadajq do stolikow i rysujq przedmioty, ktérych nazwe i okreSlenie cechy odczytaty
(kolor, wielkos¢), np. duzy czerwony mis, mata lala.
-dzieci po narysowaniu zabawek wymieniajq sie podpisami, odczytujg je i ustalaja,
jakie zabawki majg odszuka¢ Mikotajowi.

Zabawa ,,Swiateczne przygotowania”
Cele:
-wzbogacanie czynnego stownika dzieci
- ukladanie i odczytywanie zdan z podanym wyrazem
- doskonalenie techniki czytania
Pomoce: wyrazy zwiazane z tradycjq i obrzedami Swiat Bozego Narodzenia
Przebieg:
- ukladanie zdan z wyrazem ,,wigilia”- dzieci podaja swoje propozycje
- nauczycielka zapisuje zdania na tablicy
- dzieci odczytuja zdania
- nauczycielka tnie zdanie przygotowane przez siebie na wyrazy
- dzieci liczq wyrazy i wspdélnie ukladajg zdanie, odczytuja je
- dzieci siadaja do stolikdw, gdzie kazde ma koperte z rozsypanka wyrazowa, kazdy
uktada swoje zdania
- dzieci do jednego zdania rysujq obrazek

Zabawa ,,Ukladamy zdania”

Cele:
- ksztaltowanie umiejetnosci budowania zdan z zachowaniem logicznej kolejnosci
- czytanie zdan ze zrozumieniem- ukladanie zdan pod obrazkiem w logicznej
kolejnosci

Pomoce: historyjka obrazkowa, podpisy do obrazkdw, ilustracje

Przebieg:
- dzieci siedzg na dywanie
- na tablicy sa przypiete 4 obrazki- historyjka obrazkowa ,,Niebezpieczna zabawa”
- dzieci opowiadajq tresc¢ historyjki wlasnymi stowami
- siadaja do stolikdw- otwieraja koperty z rozsypanka wyrazowa i ukladajg zdania
- ukladajq tresc¢ historyjki obrazkowej wedtug logicznego ciggu wydarzen

Zabawa ,,Dzielimy wyrazy”



Cele:
- ksztatcenie umiejetnosci dzielenia wyrazéw na sylaby
- doskonalenie analizy wzrokowo- stuchowej
Pomoce: wyrazy na kartonikach (r6zne), nozyczki
Przebieg:
- dzieci siedzq w kole
- na tablicy sa przypiete wyrazy (napisem do tablicy)

- dziecko podchodzi do tablicy- odkrywa kartke i czyta wyraz, dzieli stownie wyraz na

sylaby

- nauczycielka tnie wyraz na sylaby i pokazuje jak wygladaja sylaby tego wyrazu.

Mozna to zrobic¢ z kilkoma wyrazami wedlug potrzeb dzieci- grupy
- dzieci siadaja do stolikow

- kazde dziecko ma po trzy wyrazy

- dzieli wyrazy na sylaby, po czym skiada je i przykleja na kartke

Zabawa ,,Dobierz sylabe”
Cele:
- ¢wiczenia w odczytywaniu sylab i taczeniu ich w wyrazy
- doskonalenie syntezy wzrokowo- stuchowej
Pomoce: rozsypanka sylabowa
Przebieg:
- na dywanie rozkladamy sylaby
- dzieci dostaja po jednej sylabie
- dobierajq druga sylabe i tworza wyraz
- odczytujq wyrazy, ktére powstaty z utozonych sylab
-dzieci rysuja przedmiot, ktérego nazwa najbardziej utkwita im w pamieci

Zabawa ,,Ukryte wyrazy”
Cele:

- ¢wiczenia w czytaniu sylabowym

- ksztaltowanie logicznego myslenia
Pomoce: rozsypanka sylabowa, r6zne zabawki na sali
Przebieg:

- rozdajemy dzieciom tacke z 6 sylabami

- dzieci ukladajq 3 wyrazy

- odczytujq wyrazy

- szukajq zabawki i uktadajg przy niej podpis
Wersja trudniejsza:

- rozdajemy dzieciom tacke z 6 sylabami

- kazde dziecko ma utozy¢ 2 wyrazy — 3 sylabowe

- jezeli dzieci radza sobie z odczytywaniem wyrazoOw mozna pomieszaC wyrazy z

rozng iloscia sylab.

Zabawa ,,Ukladamy wyrazy”



Cele:
- ¢wiczenia w czytaniu sylabowym
- doskonalenie analizy i syntezy wzrokowo- stuchowej
Pomoce: rozsypanka sylabowa dla kazdego dziecka
Przebieg:
- kazde dziecko otrzymuje koperte z rozsypanka sylabowa
- dzieci indywidualnie ukladaja wyrazy
- odczytywanie wyrazow
- rysowanie przedmiotow, ktorych nazwe utworzyty utozone sylaby

Zabawa ,,Gra sylabowa”
Cele:
- doskonalenie analizy wzrokowo- stuchowej
- ksztalcenie logicznego myslenia
Pomoce: rozsypanka sylabowa
Przebieg:
- na dywanie sa roztozone sylaby
- dziecko odkrywa 2 sylaby i sprawdza, czy ma ulozony wyraz, jezeli nie to zostawia
odkryte sylaby, jezeli ma wyraz- odklada go do siebie
- wygrywa ten, kto utozy najwiecej wyrazow
Wersja trudniejsza:
- odkryte sylaby, ktére nie utworzyty wyrazu ponownie zakrywamy
- nastepna osoba odkrywa nowa lub zapamietang ( wczesniej odkryta przez kolege)
dopasowuje do swojej sylaby
- wygrywa ten, kto utozy najwiecej wyrazéw

Zabawa ,,Porzadkowanie wyrazéw”
Cele:
- ukladanie zdan z rozsypanki wyrazowej
- dostarczanie dzieciom radosci ptynacej z rozumienia pisma
Pomoce: rozsypanka wyrazowa, obrazki do kolorowania
Przebieg:
- dzieci siedzg na dywanie
- nauczycielka wywotuje kolejno dzieci, ktérych imiona zaczynaja sie literg A, B, C...
i wrecza dzieciom koperty z rozsypanka wyrazowa
- dzieci ukladaja zdania
- ciche czytanie utozonych zdan
- wybor wilasciwego obrazka (treS¢ obrazka zgodna z ulozonym zdaniem)
- kolorowanie obrazkow
- naklejanie utozonych zdan pod obrazkiem

Zabawa ,,Trudne wyrazy”
Cele:
- rozwijanie procesOw spostrzegania oraz umiejetnosci dokonywania poréwnan



- utrwalanie wygladu zapisanego wyrazu
Pomoce: rozsypanka sylabowa
Przebieg:
- dzieci podzielone na 4- osobowe zespoty
- kazde dziecko ma koperte z rozsypanka sylabowa
- dzieci ukladaja wyrazy ( noga, ndzka, nozyce, nozyk, dziéb, dziura, dzieciol,
dziecko, orzech, orzeszek, orzet itp.).

11. EWALUACJA:

W czasie trwania realizacji projektu badane bedq osiagniecia dzieci poprzez:
— rozmowy z dzie¢mi podczas zajec;

— monitorowanie poziomu zaangazowania dzieci w czasie zajec,

— prezentacja zdobytych umiejetnosci w réznych formach: zajecia kolezenskie,
hospitacje, zajecia pokazowe dla rodzicow,

— podsumowanie realizacji programu ,,Przez zabawe do czytania” na posiedzeniu Rady
Pedagogicznej (sprawozdania).

12. PRZYKEADOWE SCENARIUSZE ZAJEC



Przykladowy scenariusz zajecia dla dzieci 3 letnich z wykorzystaniem
metody Ireny Majchrzak

Temat: Zabawy z wizytowkami.

Cel glowny:

rozpoznawanie wizytdwki ze swoim imieniem.

Cele ogolne:

doskonalenie analizy i syntezy wzrokowej,
ksztalcenie spostrzegawczosci w zakresie znakow graficznych,
rozwijanie umiejetnosci dokonywania poréwnan,

Cele szczegélowe:

wzrokowe utrwalenie liter swojego imienia,
rozpoznawanie imion witasnych i kolegow,

ukladanie wlasnego imienia wedlug wzoru,
rozpoznawanie wskazanych liter w imionach wiasnych,

Metody:

Formy:

jezykowa, ruchowa, zabawowo- zadaniowa,

z calg grupa,

Srodki dydaktyczne:

wizytéwki dzieci, dwa drzewka, podpisane krzeselka, rozsypanka literowa, stoneczko,
chmurka,

Przebieg zajecia:

1.

»

Powitanie dzieci przy piosence ,,Wszyscy sa....”.
Zabawa z wizytowkami ,,ZnajdZz swoja wizytdwke”. Nauczycielka rozklada wizytéwki na
dywanie. Dzieci poruszajq sie po kole, po czym na sygnal zatrzymuja sie i odnajduja swoja
wizytowke.

Zabawa z literami ,,Moje imie”. Dzieci siadaja do stolikow. Kazde z nich otrzymuje zestaw
liter, z ktorych ukladaja swoje imie wedlug wzoru.

Zabawa ,,Czarodziejskie krzesetka”. Nauczycielka rozstawia krzesetka na srodku sali. Dzieci
poruszaja sie pomiedzy krzesetkami podczas stuchania muzyki, gdy muzyka umilknie dzieci
odnajduja krzesetko ze swoim imieniem i siadajq na nie.

Zabawa ,,.Drzewka z imionami”. Na dywanie roztozone sa wizytéwki dzieci. Nauczycielka
prosi, aby kazdy chlopiec wybral wizytowke kolegi, a dziewczynka wizytowke kolezanki.
Dzieci kolejno odczytuja wybrane wizytowki. Nauczycielka przypina na jednym drzewku
wizytowki dziewczynek, a na drugie wizytéwki chlopcéw.

Ewaluacja — jesli zajecie dzieciom sie podobato siadajq przy stoneczku, jesli nie — siadajg przy
chmurce.

Przykladowy scenariusz zajecia dla dzieci 4 letnich z wykorzystaniem metody



Ireny Majchrzak

Temat: Zabawy z literami.

Cel glowny:

Wczesne wyksztalcenie kompetencji czytelniczych w wieku przedszkolnym.

Cele ogolne:

doskonalenie umiejetnos$ci skupienia uwagi,
ksztaltowanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
rozwijanie spostrzegawczosci,

Cele szczegélowe:

¢wiczenia w taczeniu liter wyodrebnionych ze stownego kontekstu,
dopasowywanie i dobieranie wlasciwego napisu do czesci garderoby,
ukladanie imion wlasnych i kolegéw bez wzoru,

dobieranie podpiséw do owocow,

Metody:

Formy:

jezykowa, ruchowa, zabawowa, zadaniowa,

z calg grupa,

Srodki dydaktyczne:

wizytowki dzieci, koperty, rozsypanka literowa, szarfy, owoce zabawkowe, podpisy do
owocoOw, papierowa sylweta lalki, papierowe czesci garderoby, napisy nazw cze$ci garderoby.

Przebieg zajecia:

1.

Powitanie dzieci i zaproszenie do wspolnej zabawy.

Zabawa ,Listonosz”. Dzieci otrzymuja podpisane koperty, ktére sa pomieszane. Kazde
dziecko otrzymuje niewtasciwa koperte. Odczytuje imie i oddaje koperte do ,,wlasciwego”
adresata. Kiedy wszyscy dostana swoje koperty, ukladaja swoje imie bez wzoru.

Zabawa ,,.Domki”. Nauczycielka rozktada na dywanie szarfy z wizytowkami. Dzieci poruszaja
sie w rytmie muzyki, na sygnat odszukuja wlasnego domku.

Zabawa ,,Jaki to owoc?” .Nauczycielka stawia na dywanie kosz z owocami i informuje dzieci,
Ze nie pamieta jak te owoce sie nazywaja. Dzieci odczytuja roztozone napisy i ukladaja obok
wlasciwego owocu.

Zabawa ,,Ubieramy lalke”. Na dywanie roztozone napisy okreslajace czesci garderoby. Dzieci
odczytuja wyrazy i okreslaja, gdzie nalezy umiesci¢ napis na sylwecie lalki.

Ewaluacja — jesli dzieciom podobalo sie zajecie koloruja kwiatek na czerwono, jesli nie na
czarno.

Przykladowy scenariusz zajecia dla dzieci 5 letnich z wykorzystaniem metody

Ireny Majchrzak



Temat: W Swiecie zabawek.

Cel glowny:

e Woczesne wyksztalcenie kompetencji czytelniczych w wieku przedszkolnym.
Cele ogolne:

¢ doskonalenie umiejetnosci skupienia uwagi,
® wzbogacanie czynnego stownika dzieci,
® dostarczanie dzieciom rados$ci ptynacej z rozumienia pisma,

® rozwijanie orientacji przestrzennej,
Cele szczegolowe:

® rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie cichego czytania okreSlen ze zrozumieniem,

e ukladanie i odczytywanie zdan z podanym wyrazem,
e ksztaltowanie umiejetnosci budowania zdan z zachowaniem logicznej kolejnosci,

Metody:

* jezykowa, ruchowa, zabawowa, zadaniowa,

Formy:

e 7 calg grupa,
Srodki dydaktyczne:

e napisy: lala, mis, klocki, pitka, samochdd, wozek, zabawki, obrazki przedstawiajace zabawki,

2 worki, historyjka obrazkowa, podpisy do obrazkéw,
Przebieg zajecia:

1.

Powitanie dzieci ,,Iskierka”.
Zabawa ,,Moje zabawki”. Na dywanie roztozone sg zabawki oraz napisy. Dzieci odczytuja
napisy i ukladaja odpowiedni wyraz do zabawki.
Zabawa ,,Jaka to zabawka?”. Kazde dziecko otrzymuje komplet okresleni typu: duza lalka,
pitka w kropki itp., dzieci odczytuja okreslenia, po czym ukladaja je przy wiasciwym
obrazku przedstawiajacym dany przedmiot — zabawke.
Zabawa ruchowa ,,Moje krzesto”. Krzesta rozstawione na dywanie. Dzieci poruszajq sie
po sali w rytmie muzyki, na sygnal- przerwe w muzyce siadaja na swoje krzesto.
Zabawa ,,Zaczarowany worek”.
Nauczycielka pokazuje dzieciom worek, w ktérym znajduja sie napisy typu: duzy
czerwony mi$, mata lala itp., kazde dziecko losuje jeden napis, odczytuje go. Zadaniem
dziecka jest narysowac zabawke zgodnie z wylosowanym opisem.
Zabawa ,,Ukladamy zdania”. Dzieci siedzg na dywanie, na tablicy przypiete sa cztery
obrazki historyjki ,,Niebezpieczna zabawa”. Dzieci opowiadaja wlasnymi stowami, po
czym siadaja do stolikéw i otwieraja koperty z rozsypanka wyrazowa i ukladaja zdania do
poszczegblnych obrazkéw. Na koniec ukladajq tres¢ historyjki wedlug logicznego ciagu
wydarzen.
Ewaluacja jesli dzieciom zajecie sie podobalo ustawiaja sie przy TAK, jesli sie nie
podobato staja przy NIE.

Przykladowy scenariusz zaje¢ z wykorzystaniem metody

Ireny Majchrzak



Temat: "Krolowa litery ,,A,a" — Sciana pelna liter. Wprowadzenie litery ”A,a” wg odimiennej metody
nauki czytania I. Majchrzak.

Cel gléwny:

® Poznanie litery "A,a", jej miejsca w alfabecie i imionach dzieci; zapoznanie z literg a A,
Cele ogélne:

¢ odnajdywanie litery a A,
® odczytywanie wszystkich imion,
Cele szczegodlowe:

® rozwijanie percepcji wzrokowej,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
¢ ksztaltowanie koncentracji uwagi,

Metody:

* jezykowa, ruchowa, zabawowa, zadaniowa,
Pomoce:

* wizytowki, guziczki, opowiadanie M. Strzatkowskiej, korona, kartoniki z r6znymi literami
Przebieg zajecia:

1. Zabawa " Powitanie swojego ciala" . Dzieci witaja sie r6znymi cze$ciami swojego ciata np.
reka z brzuchem.

2. ,Potrafie ulozy¢ swoje imie”- dzieci wyciagaja z kopert literki i sktadaja swoje imie wedlug
wzoru, utrwalajac w ten sposob strukture wlasnego imienia.

3. .,Ajak anakonda Adelajda”- wprowadzenie litery na podstawie opowiadania M.
Strzatkowskiej. Rozmowa kierowana pytaniami nauczyciela : O kim bylo to opowiadanie? Jak
miata na imie bohaterka opowiadania? Co lubita robi¢? Czym sie zajmowala? ,,Kogo spotkala
kiedy zonglowata arbuzami, kto wysiadt z auta? Czego szukali trzej atleci? W jaki sposob
anakonda pomogla atletom”

Zapisanie imion bohateréw opowiadania na tablicy , oraz wypisanie imion rozpoczynajacych
sie na litere ,,A”

4. Demonstracja alfabetu. Zapoznanie z pisang i drukowana litera ,,A,a”- oméwienie jej wygladu
(umiejetnos$¢ rozpoznawania litery ,,A, a” wsrod innych liter swojego imienia i zaznaczenie
litery ,,a” guzikiem)

5. Krdélowa, krol litery ,,A " —dzieci, ktérych imiona zaczynajq sie litera "A" otrzymuja tytut
krola, krélowej litery "A" i dekorowani sg korona).

6. .,Czyja wizytdéwke ma Ania, a czyja Andrzej?”- dzieci odpowiadaja czyja wizytdwke trzymaja
w dloni dzieci

7. ,Detektywi szukaja literek ,,A, a” — na dywanie roztozone sa kartoniki z r6znymi literami.
Dzieci biegaja w rytm muzyki i szukaja jak najwiecej kartonikéw z litera "A,a" i ukladaja z
nich weza.

8. Ewaluacja. Jesli zajecia byly dla Ciebie ciekawe przedtuz anakondzie ogonek.
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