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— przykladowe scenariusze zajec dla dzieci mtodszych
— przyktadowe scenariusze zajec dla dzieci starszych
— ankieta dla rodzicow

,,Matematyka nie jest ani trudna, ani nudna.



Zwlaszcza jesli zaprzyjaznimy sie z niq od dziecka.
Matematyka jest miarq wszystkiego”. (Arystoteles)

1. Wstep

Matematyka jest elementem naszego codziennego zycia. Juz od najmiodszych lat
dziecko zderza sie z matematyka np. w sklepie - wazenie, liczenie, na ulicy — figury
geometryczne, srodowisko — bloki, domy — bryly geometryczne itd. Dlatego naturalng rzeczq
jest ksztaltowanie poje¢ matematycznych u dzieci juz od najmtodszych lat.

Dzieci w tym wieku sa ciekawe Swiata, swego otoczenia, sg badaczami, odkrywcami.
Zadaniem przedszkola w tak waznym okresie zycia dziecka jest pobudzanie do dzialania,
motywowanie do poznawania ,nowego”, ksztalttowania w roznych sferach rozwojowych,
natomiast , zeby zajecia matematyczne byly efektywne, muszq by¢ wypeklione zabawami,
ciekawymi zadaniami, grami. Poprzez wlasciwie zorganizowana zabawe, ktora dostarcza
wiele radosci i przyjemnoSci, mozemy zarazem wychodzi¢ naprzeciw ujawnionym
zainteresowaniom dzieci nauka matematyki.

2. Zalozenia

Zgodnie z polityka oSwiatowa panstwa na podstawie art. 60 ust. 3 pkt 1 ustawy
z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo oSwiatowe (Dz. U. z 2019 r. poz. 1148) na rok szkolny
2019/2020 m.in. zostal ustalony  kierunek realizacji tj.:,, Rozwijanie kompetencji
matematycznych uczniéw” stad pomyst napisana programu ,,Matematyczne zabawy”.

Program ,,Matematyczne zabawy” opracowany zostal, aby wspomagaC i wspierac
dzieciece rozumowanie bez podawania gotowych definicji. Ma za zadanie przybliza¢ trudne
zagadnienia matematyczne w zabawie.

Program jest zgodnie z podstawa programowej wychowania przedszkolnego z dnia 14
lutego 2017 r. i dotyczy obszaru IV. Poznawczy obszar rozwoju dziecka
Dziecko:

11) wyraza ekspresje tworcza podczas czynnosci konstrukcyjnych i zabawy, zagospodarowuje
przestrzen, nadajac znaczenie umieszczonym w niej przedmiotom, okreSla ich potozenie,
liczbe, ksztal, wielkoS¢, ciezar, porownuje przedmioty w swoim otoczeniu z uwagi na
wybrang ceche;

12) klasyfikuje przedmioty wedlug: wielkoSci, ksztaltu, koloru, przeznaczenia, uklada
przedmioty w grupy, szeregi, rytmy, odtwarza uklady przedmiotoéw i tworzy wilasne, nadajac
im znaczenie, rozréznia podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat, tréjkat, prostokat);
13) eksperymentuje, szacuje, przewiduje, dokonuje pomiaru dlugosci przedmiotdw,
wykorzystujac np. dlon, stope, but;

14) okres$la kierunki i ustala polozenie przedmiotéw w stosunku do wlasnej osoby, a takze
w stosunku do innych przedmiotéw, rozréznia strone lewaq i prawa;

15) przelicza elementy zbiorbw w czasie zabawy, prac porzadkowych, c¢wiczen i
wykonywania innych czynno$ci, postuguje sie liczebnikami gléwnymi i porzadkowymi,
rozpoznaje cyfry oznaczajace liczby od 0 do 10, eksperymentuje z tworzeniem kolejnych



liczb, wykonuje dodawanie i odejmowanie w sytuacji uzytkowej, liczy obiekty, odréznia
liczenie bledne od poprawnego;

16) postuguje sie w zabawie i w trakcie wykonywania innych czynnoSci pojeciami
dotyczacymi nastepstwa czasu np. wczoraj, dzisiaj, jutro, rano, wieczorem, w tym nazwami
poér roku, nazwami dni tygodnia i miesiecy;

17) rozpoznaje modele monet i banknotéw o niskich nominatach, porzadkuje je, rozumie, do
czego stuza pienigdze w gospodarstwie domowym;

Program ,,Zabawy matematyczne” zaklada realizacje treSci matematycznych w kazdej grupie
wiekowej, na jednych zajeciach w tygodniu oraz utrwalanie wprowadzanych poje¢ w ciggu
tego tygodnia.

Program pozwala na samodzielny dobor tresci przez nauczyciela  dzieki temu nauczycielki
beda mogly samodzielnie dobiera¢ formy i metody prowadzenia zaje¢ dydaktycznych
z zakresu rozwijania poje¢ matematycznych zwracajac uwage na mozliwosci indywidualne
jak i stopien trudnosci aby byt dostosowany do mozliwosci dziecka.

Program ma charakter otwarty i zostal pomyslany tak, aby w kazdym miesigcu wprowadzac
jedno zagadnienie matematyczne. Program zaklada realizacje 9 blokéw tematycznych, przy
czym zagadnienie sformutowane jako: ,, Ksztalttowanie umiejetnosci liczenia. ” powinien by¢
realizowany w ciggu catego roku szkolnego.

3. Cele programu:
— rozbudzanie dzieciecej aktywnosci i samodzielnoSci poprzez dzialanie z zakresu

edukacji matematycznej;

— rozwijanie umiejetno$ci praktycznego zastosowania kompetencji matematycznych
w codziennym zyciu;

— nabywanie wiadomosci i umiejetnoSci potrzebnych do rozpoczecia szkolnej edukacji
matematycznej;

— stwarzanie warunkéw do wszechstronnego i harmonijnego rozwoju osobowosci;

— wspieranie dzieci w rozwoju uzdolnien oraz wspomaganie tych, ktore rozwijajq sie
wolniej lub nieharmonijnie;

— ksztaltowanie wyobrazni dzieciecej;

— stymulowanie rozwoju aktywnosci dzieci poprzez stosowanie réznorodnych ¢wiczen
i zabaw prowadzacych do nabycia umiejetnosci matematycznych;

— wyzwalanie pozytywnych emocji na rozwiniecie zainteresowania Swiatem
matematyKki;

— rozbudzenie wiary dziecka we wlasne mozliwosci;

4. Cele szczegolowe: Dziecko:
— nazywa czesci swojego ciala;
— okresla potozenie przedmiotéw w przestrzeni;



5.

okresla potozenie przedmiotéw wzgledem siebie i drugiej osoby;

okresla prawa i lewg strone;

rozwiazuje proste zagadki logiczne;

dostrzega zaleznosci miedzy skutkiem a przyczyna;

rozumie, zZe liczby mozna porzadkowac¢, poréwnywac, dodawac i odejmowac;
wyodrebnia w otoczeniu figury geometryczne plaskie i przestrzenne oraz
odwzorowuje obrazki ztozone z nich;

porzadkuje klocki, figury, zabawki wedhug réznych kryteriow;

wyodrebnia i nazywa ksztalt przedmiotow, manipuluje, roznicuje, poréwnuje
i segreguje figury geometryczne;

tworzy rytmiczne uklady z figur geometrycznych i innych przedmiotow;

okresla ciezar przedmiotow, wazy je i poréwnuje;

okres$la pojemnos$¢ naczyn i dokonuje porownan.

Metody pracy

Dziecko w wieku przedszkolnym zdobywa elementarne wiadomosci i umiejetnosci
podczas dziatan wilasnych. W pracy przedszkola nalezy zatem dobrac takie metody , ktore

beda wyzwalac¢ inicjatywe dzieci i rozwija¢ je wszechstronnie. Dominujagcymi metodami
w ksztaltowaniu poje¢ matematycznych podczas realizacji programu beda :

>

Metody czynne:
metoda samodzielnych doswiadczen- skierowana jest na rozwijanie wlasnej

inicjatywy dziecka podejmujacego dziatalnosc.

metoda zadan stawianych dzieciom przez nauczyciela- jest gldwnym sposobem
uczenia sie matematyki. Rozwigzywanie zadania to pokonywanie trudnosci. Wazne
jest przygotowanie dzieci do pokonywania tych trudnosci tak, aby potrafity w miare
mozliwo$ci pokonywac je samodzielnie i z zaangazowaniem wilasnej pomystowosci.
metoda ¢wiczen, ktéra prowadzi do utrwalania pojec i umiejetnosci. Metoda ¢wiczen
jest nie mniej wazna w ksztaltowaniu poje¢ matematycznych, dzieki niej dzieci
powtarzaja odpowiednie czynnosci, co prowadzi do utrwalenia poje¢ i umiejetnosci.
Metody stowne:

W procesie rozwijania pojeC matematycznych istotne jest bowiem ksztalttowanie
jezyka dziecka- pogadanki i prelekcje, opis, objasnienia, instrukcje.

Nalezy jednak pamieta¢, Ze rozwdj zdolnoSci operacyjnych dziecka w wieku
przedszkolnym znacznie wyprzedza jego umiejetnosci wypowiadania sie.

Metody ogladowe:

Z metod ogladowych wazny jest pokaz i obserwacja, ktéra moze stanowiC punkt
wyj$cia w dziatalnosci poznawczej dziecka i wyzwalac¢ jego aktywnos¢ wiasna.
Metody E. Gruszczyk — Kolczynskiej- celem tej metody jest wspomaganie
umystowego rozwoju dziecka na podstawie wiasnych doswiadczen, ktére sa budulcem
do zrozumienia poje¢ matematycznych. Osobiste doswiadczenia przyczyniaja sie do
rozwoju inteligencji operacyjnej dzieci.

Metody ekspresyjne- dziatalnos¢ plastyczna i konstrukcyjna

Metody aktywizujace- gry dydaktyczne i multimedialne




Istotnym warunkiem nauczania rozwijajacego dziecko jest odpowiedni dobdr form
organizacyjnych, ktére z jednej strony powinny odpowiada¢ wiasciwosciom i potrzebom
dzieci, z drugiej- stuzy¢ skutecznej realizacji zadan.

6. Edukacja matematyczna w przedszkolu

Edukacja matematyczna w przedszkolu ma przygotowaC dzieci do postugiwania sie
pewnymi pojeciami matematycznymi, do zrozumienia ktérych dochodza poprzez
samodzielne dziatanie.

Dzieci trzyletnie nabywaja w przedszkolu umiejetnos¢ postugiwania sie okres$leniami
polozenia przedmiotow w przestrzeni , kierunku (w przéod, w tyl, do gory, w dob),
przyswajaja okre$lenia czasu (dtugo-krétko), podejmuja préby klasyfikowania przedmiotéw
oraz gromadza przedmioty majgce wybrang wspélng ceche (wielkos¢, ksztalt, kolor,
przeznaczenie), porownuja liczebnos¢ zbiorow (duzo - mato, tyle samo), oraz postugujaq sie
liczebnikami: jeden i dwa .

Dzieci czteroletnie rozrozniaja, poréwnuja i nazywaja polozenie przed- miotow
w przestrzeni, kierunek i dhlugos¢, przyswajaja okreSlenia czasu, klasyfikuja przedmioty,
porownujq liczebnos¢ (rowno, mniej, wiecej), postuguja sie liczebnikami gltéwnymi (jeden,
dwa, trzy, cztery).

Dzieci piecioletnie i szeScioletnie coraz dokladniej rozrozniaja, poroéwnuja i nazywaja
potozenie przedmiotow w przestrzeni w odniesieniu do siebie (na prawo, na lewo, naprzeciw),
kierunek (w prawo, w lewo), dlugoS¢ mierzong miara dowolnie obrana, nazywaja dni
tygodnia oraz pory roku, klasyfikuja przedmioty , poréwnuja dwa zbiory réznych
przedmiotow przez laczenie w pary po jednym elemencie z kazdego zbioru (zbiory
réwnoliczne i nie rGwnoliczne), licza elementy zbioru do 10 oraz postuguja sie liczebnikami
porzadkowymi. Ostatnim etapem jest praktyczne zaznajomienie z dodawaniem liczb oraz
dzialaniem odwrotnym — odejmowaniem.

Zabawy i gry dydaktyczne spelniaja ogromna role w rozwijaniu kompetencji
matematycznych tych dzieci. Ksztattuja pojecia matematyczne, pomagaja dzieciom
w zdobywaniu dosSwiadczen w zakresie dzialan matematycznych, ¢wiczq technike
rachunkowq, umozliwiaja zrozumienie trudnych poje¢ matematycznych, pozwalaja na
samodzielne wyciaganie wnioskoéw z przezywanych sytuacji.

Wedhig E. Gruszczyk-Kolczynskiej celem edukacji matematycznej w przedszkolu

powinno byc¢:

— rozwijanie inteligencji operacyjnej, czyli wspomaganie rozwoju dziecka poprzez
ksztaltowanie proceséw réznicowania i klasyfikacji , przeksztatcania , umiejetnosci
wyznaczania konsekwentnych serii , przewidywania wydarzen, po doswiadczenia
z zastosowaniem obranej jednostki pomiaru;

— ksztaltowanie odpornosci emocjonalnej, czyli stwarzanie warunkow do rozwoju
zdolnoSci  kierowania zachowaniem umozliwiajagcym rozwigzanie zadania
wymagajacego wysitku opanowania napiecia czyli: wdrazanie do rozumienia



komunikatéw, uczenie sposobow radzenia sobie z przeszkodami utrudniajacymi
wykonanie zadania, rozwijanie zdolnosci do znoszenia nadmiernych napiec¢
emocjonalnych,

— ksztaltowanie intuicji matematycznych czyli uczenie liczenia z przestrzeganiem
nastepujacych regut: kazdy liczony przedmiot dziecko wskazuje gestem i wymawia
kolejny liczebnik, nie pomija liczonych przedmiotow i nie liczy podwdjnie, liczebniki
wymawia w stalej kolejnosci, ostatni liczebnik okresSla liczbe wszystkich liczonych
obiektow, wynik liczenia nie zalezy od kolejnosci liczenia,

— wdrazanie do ukladania i rozwigzywania prostych zadan czyli zdobywanie
umiejetnosci przeksztalcania sytuacji zyciowych w zadania ,,do rozwigzania”,
stopniowe wdrazanie dzieci w strategie intelektualne potrzebne do zdobycia tej
umiejetnosci.

E. Gruszczyk-Kolczynska stusznie zauwazyla, ze w edukacji matematycznej
przedszkolakéw najwazniejsze sg osobiste dosSwiadczenia dziecka. Tylko odpowiednio
wyzwolone rozwijaja myslenie i wzmacniaja odpornos¢, stanowiac podbudowe do tworzenia
poje¢ i rozwijania umiejetnosci. W zdobywaniu doSwiadczen matematycznych ogromne
znaczenie ma trening, ktéry rozwija umiejetnosci dziecka i pozwala mu pokona¢ kolejne
etapy liczenia. Organizowane sytuacje dydaktyczne sprawiaja, Ze Cwiczenie dzieciecego
liczenia poprzez rdéznorodne zabawy umozliwiajace manipulowanie oraz wykorzystanie
kazdej zyciowej sytuacji do wzbogacania liczby doswiadczen matematycznych bardzo
pomaga w zdobywaniu kompetencji intelektualnych do uczenia sie matematyki i
owocuje wysokim stopniem przyswojenia przez dziecko poje¢ i umiejetnosci
matematycznych.

W zaleznosci od grupy wiekowej dzieci majg mozliwo$¢ dzialania samodzielnego czy tez
pod kierunkiem nauczyciela podczas zaje¢ dydaktycznych miedzy innymi takimi zabawkami,
srodkami dydaktycznymi jak:

* liczbowe domina,

* patyczki,

*  klocki Dienesa (zbiér klockéw - figur geometrycznych rézniacych sie: kolorem,
gruboscia, wielkoscia),

 historyjki obrazkowe,

» gry planszowe,

» puzzle cyfrowo — obrazkowe,

» klocki do uktadania rytmow,

» klocki - uktadanki od najwiekszego do najmniejszego.

Wedhig E. Gruszczyk — Kolczynskiej: ,,Edukacje matematyczng trzeba widzie¢
szeroko”. Musi ona by¢ polaczona z intensywnym rozwojem myslenia, z ksztaltowaniem
odpornosci emocjonalnej oraz z ¢wiczeniem pewnych umiejetnosci matematycznych.”
Dziecko w wieku przedszkolnym prezentuja mySlenie na poziomie konkretno -
wyobrazeniowym, dlatego tak bardzo wazne jest, aby dziecko w trakcie nauki mialo



mozliwo$¢ operowania konkretnymi przedmiotami, moglo go dotkna¢ podczas liczenia,
porzadkowania wg konkretnej cechy, klasyfikowania. Specyfika rozwoju dziecka w wieku
przedszkolnym jest intensywne przyswajanie procesoOw poznawczych, ktére pozwalaja na
gromadzenie bogatych doswiadczen zwigzanych z pojeciami logiczno - matematycznymi.
Bardzo wazng rzecza jest, jak dziecko w tym wieku zdobywa wiedze. Najlepsza metoda sa
osobiste doswiadczenia. Np. angazowanie dziecka w rozmaite czynnosci dnia codziennego —
rozktadanie sztuccow przed positkiem -—dziecko musi je przeliczy¢ i prawidlowo
przyporzadkowac do talerzy. W trakcie gromadzenia doswiadczen dziecko musi mowic tzn.
nazywac przedmioty i czynnosci ktére wykonuje. Mowienie sprzyja koncentracji uwagi,
pomaga dostrzegac to co wazne i potrzebne, a dorostym przekonac sie czy dziecko rozumuje
poprawnie i we wlasciwym kierunku.
Gromadzone doswiadczenia i umiejetnosci dziecka obejmujq nastepujace obszary:
— Orientacje przestrzenng — zdobywanie umiejetnosci w orientowaniu sie w przestrzeni,
— Rytmy — uczq umiejetnosci skupienia uwagi na prawidlowosciach,
— Umiejetno$¢ liczenia, dodawania i odejmowania — obejmuje proces poczawszy od
liczenia konkretnych przedmiotow, przez liczenie na palcach az do rachowania
w pamieci,
— Umiejetno$¢ mierzenia dhugosci i z wykorzystaniem miary, linijki
— Klasyfikacja — wspomaga rozwdj czynnosci umystowych potrzebnych do tworzenia
pojec np. zbior
— Waga i sens wazenia- porownywanie ciezaru przedmiotow w rekach.
— Mierzenie plynéw - pomaga dzieciom zrozumie¢ dlaczego wody po przelaniu jest
wiecej lub mniej cho¢ bylo jej tyle samo.
— Intuicje geometryczne czyli ksztaltowanie poje¢ geometrycznych.
— Zadania arytmetyczne - rozwigzywanie prostych zadan na konkretach i w sytuacjach
zabawowych,
— Konstruowanie prostych gier — hartuja odporno$¢ emocjonalng i zdolno$¢ do wysitku
emocjonalnego w sytuacjach napiec.
— Zapisywanie czynnosci matematycznych znakami (<, >, =,+,-).zgodnie
z mozliwosciami szeSciolatkow ,stanowi bezposrednie przygotowanie dzieci do tego,
co beda robity na lekcjach matematyki w szkole.

Natomiast naszym zadaniem- nauczycieli jest stwarzanie warunkow do zrozumienia
i opanowania wprowadzanych poje¢. Dojrzalo$¢ do uczenia sie matematyki mozna
ksztaltowaC zarowno bawigc sie w domu, czy tez w przedszkolu. TreSci nauczania
matematyki w klasie I zakladajg, ze dzieci rozumujq juz operacyjnie, dlatego nalezy pomoc
im w jak najszybszym osiggnieciu rozumowania operacyjnego w ten sposob uchronimy dzieci
przed przezywaniem niepowodzen w zakresie uczenia sie matematyki i zapewni im sukcesy
w tej dziedzinie.
Musimy jednak pamietac , co jest wazne do osiggniecia sukcesow w matematyce tj.:

— zdolnos$¢ do skupienia uwagi przez okreSlony czas

— rozwigzywanie zadan ma sprawiac¢ przyjemnos¢ dziecku

— ksztaltowanie odpornosci emocjonalnej



Nie ma dzieci, ktére rozumuja Zle. Rozumuja kategoriami, jakie sq dostepne na ich poziomie
rozwoju. Kazdemu dziecku trzeba stworzy¢ wiele doSwiadczen matematycznych oraz
dostosowac tempo pracy do jego umiejetnosci.

7. Dzialania edukacyjne

Orientacja przestrzenna- czyli ksztaltowanie umiejetnosci, ktre pozwolg dziecku
dobrze orientowacC sie w przestrzeni i swobodnie rozmawia¢ o tym, co sie wokol niego
znajduje.
Przykiady:

1. Rozwijanie orientacji przestrzennej

2. Okreslanie kierunkow w przestrzeni wzgledem osi ciata. Nazywanie czeSci ciala.

3. Wykorzystywanie wiedzy dotyczacej orientacji w przestrzeni w sytuacjach

zadaniowych.

4. OkreSlanie prawa i lewa strona.
Okreslanie potozenia przedmiotow wokot siebie i drugiego cztowieka.
6. Poruszanie sie w przestrzeni w okreslonych kierunkach.

vl

3-latki 4-latki 5-6 latki
,,Moja glowa”- nazywanie — nazywanie czesci ciata — okre$lanie prawa i lewa
jej czesci oraz umiejetne — ,,Moje rece” strona
rozpoznawanie min nazywanie ich czesci i — okres$lanie potozenia

zagadki ruchowe- CO wyrazajg gesty przedmiotow wokot siebie i

pantomima drugiego cztowieka
Rytmy - traktowane jako sposéb rozwijania umiejetnosci skupiania uwagi na
prawidlowosciach

i korzystania z nich w roznych sytuacjach. Jest to wazne przy nabywaniu umiejetnosci
liczenia oraz dla zrozumienia sensu mierzenia.
1. Ukladanie szeregdw powtarzajacych sie rytmow.

2. Zwracanie uwagi na regularnos¢ powtarzajacych sie rytmow.
3. Dostrzeganie przemiennosci: dnia i nocy, por dnia, dni tygodni, por roku.
4. OkreSlanie czasu i sposoby jego mierzenia.
5. Préby odczytania godziny.
3-latki 4-latki 5-6 latki
dostrzeganie dostrzeganie rytmu w — dostrzeganie rytmu w
powtarzajacych szeregu powtarzajacych przyrodzie (cykliczny

sie zjawisk: dzien i noc;
shuchanie i odtwarzanie
prostych rytmow;
odtwarzanie rytmow w
ruchach i gestach;

sie elementow;
kontynuowanie rytmow;
dostrzeganie rytmu dni
tygodnia;

uklad kalendarza) oraz w
zyciu i dziatalnoSci
cztowieka;

dostrzeganie rytmu ciata:
serca, oddechu, krokéw;
graficzne odtwarzanie




wystuchanego rytmu

Ksztaltowanie umiejetnosci liczenia, a takze dodawania i odejmowania
obejmuje proces poczawszy od liczenia konkretnych przedmiotéw, przez liczenie na palcach
az do rachowania w pamieci.

1.
2.
3.

7.
8.
9.

Liczenie obiektow niewidocznych.

Umieszczanie odpowiedniej liczby pod zbiorem.

Przeliczanie przedmiotéw codziennego uzytku, zabawek, liczmandw liczebnikami
glownymi

w zakresie 10.

Poprawne postugiwanie sie liczebnikami porzadkowymi (np. podczas wykonywania
czynno$ci samoobstugowych).

Poznanie aspektu kardynalnego liczby.

Doliczanie i odliczanie jako praktyczne czynnosSci dodawania i odejmowania w
zakresie 10.

Manipulowanie przedmiotami i ustalanie wyniku w zakresie dostepnym dziecku.
Tworzenie zbioréow o podanej liczbie elementow.

Gry multimedialne z wykorzystaniem tablicy interaktywnej.

10. Rozszerzenie zakresu liczenia.
11. Zapis liczb.

3-latki 4-latki 5-6 latki
— pokazanie na — poprawne postugiwanie sie — manipulowanie
paluszkach ile jest liczebnikami porzadkowymi przedmiotami i ustalanie
kwadratow ( np. podczas wykonywania wyniku w zakresie
— przeliczanie czynno$ci samoobstugowych) dostepnym dziecku
przedmiotow — przeliczanie rpzedmiotow — doliczanie i odliczanie jako
codziennego uzytku codziennego uzytku, praktyczne czynnosci
zabawek, liczmanow itp. dodawania i odejmowania
w zakresie dostepnym
dziecku

Rozwijanie umiejetnosci mierzenia wysokosci, dlugosci, szerokosci w zakresie
dostepnym szeSciolatkom. To ¢wiczenie, ktére pomogaq dzieciom w okresleniu wielkosci
przedmiotu i przygotuja je do rozwigzywania zadan matematycznych.

1. OkreSlanie wielkosci przedmiotéw. Stopniowanie okreSlen: duzy- wiekszy-
najwiekszy, maty-mniejszy-najmniejszy.

2. Mierzenie dlugosci: krokami, wspélna miarg, za pomocg miary i linijki, a nastepnie
porownywanie obiektéw mierzonych.

3. Okreslanie szerokosci przedmiotow.

4. Roznicowanie, porownywanie i porzadkowanie przedmiotow o roznej wielkoSci,
szerokosci i dhugosci.

3-latki | 4-latki | 5-6 latki
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okreslanie dtugosci
dwéch przedmiotéw
poprzez poréwnanie:
dhugi-krotki
okreslanie wysokosci
dwéch przedmiotéw
poprzez poréwnanie:
wysoki- niski
okreslanie szerokosci
dwéch przedmiotéw
poprzez poréwnanie:
szeroki- waski

porownywanie dhugosci kilku
przedmiotow: dhugi, krotki;
dhuzszy, krotszy; najdiuzszy,
najkrotszy; takiej samej
dhugosci

porownywanie wysoko$ci
kilku przedmiotoéw: wysoki,
niski; wyzszy, nizszy;
najwyzszy, najnizszy; takiej
samej wysokosci
porownywanie szerokosci
kilku przedmiotow: szeroki,
waski; szerszy, wezszy;
najszerszy, najwezszy; takiej
samej szerokoSci

mierzenie dlugosci,
wysokosci i szeroko$ci
przy uzyciu sznurka,
patyka, wstazki
porownywanie dzieci pod
wzgledem wysokosci;
uzywanie okreslen: wyzszy
od, nizszy od, takiej samej
wysokosci

mierzenie dlugosci
krokami, stopa za stopa,
dlonmi

Klasyfikacja, czyli wspomaganie rozwoju czynnosci umystowych potrzebnych dzieciom

do tworzenia pojec. Jest to dobre wprowadzanie dzieci do zadan o zbiorach i ich elementach.
1. Ogladanie i porownywanie obiektow oraz dostrzeganie ich podobienstw i roznic.
2. Grupowanie czyli rozdzielanie réznych obiektow wedlug réznych kryteriow np. do
kogo nalezg lub miejsca gdzie sie zwykle znajduja, do czego shuza.

3-latki

4-latki

5-6 latki

grupowanie wg jednej
cechy, np. koloru,
przeznaczenia
poréwnywanie
przedmiotow i
obrazkéw oraz
dostrzeganie
podobienstw i réznic:
takie same, inne;
pasuje, nie pasuje
taczenie elementow w
pary wg ustalonego
kodu

poznawanie i omawianie
wygladu pojedynczych
przedmiotow oraz
dostrzeganie ich cech
jakosciowych

faczenie przedmiotéw w
grupy na podstawie cechy
percepcyjnej, jak np. barwa,
wielkos¢, ksztalt, a nastepnie
cech funkcjonalnych
dostrzeganie cech wspoélnych i
réznych dla grupy
przedmiotow. Rozpoznawanie
przedmiotow na podstawie ich
cech

grupowanie i segregowanie
przedmiotow wg dwoch
cech, tworzenie zbioréow
grupowanie i segregowanie
przedmiotow wg kilku cech
rownoczesnie, tworzenie
zbiorow

porzadkowanie
jednorodnych obiektow w
otoczeniu na podstawie
wystepujacych miedzy
nimi réznic, rozwijanie
umiejetnosci szeregowania.
Budowanie danego szeregu
w toku praktycznego
dzialania.

Ukladanie i rozwigzywanie zadan arytmetycznych jest dalszym doskonaleniem
umiejetnosci rachunkowych dzieci.
1. Rozwigzywanie zadan tekstowych.

3-latki

4-latki

5-6 latki

¢wiczenia w ukladaniu i
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rozwigzywaniu zadan
arytmetycznych

Zapoznanie dzieci z waga i sensem wazenia obejmuje ksztaltowanie waznych
czynno$ci umystowych potrzebnych dzieciom do rozwigzywania zadan.
1. Wazenie przedmiotow w rekach i okreslanie jego ciezaru ,,na oko”.
2. Wazenie przedmiotow codziennego uzytku, zabawek, artykulow spozywczych za
pomoca réznego rodzaju wag.
3. Rozroznianie ciezaru przedmiotow bez uzycia zmystu wzroku, stosujac okreSlenia;
ciezkie, lekkie,; ciezsze, lzejsze.

3-latki

4-latki

5-6 latki

stosowanie okreslen w
odniesieniu do
konkretnych
przedmiotow: maty,
duzy ( na zasadzie
przeciwienstwa)
stosowanie okreslen w
odniesieniu do
konkretnych
przedmiotow: ciezki,
lekki ( na zasadzie
przeciwienstwa)
wskazywanie w parze
przedmiotow
lzejszych i ciezszych,
mniejszych i
wiekszych

ocenianie wielkosci
przedmiotow poprzez
stosowanie porownan:
wiekszy od...,mniejszy od...,
taki sam

porownywanie ciezaru dwoch
przedmiotow: 1zejszy
od...,ciezszy od
porzadkowanie przedmiotow
wg wielko$ci malejacej i
wzrastajgce, uzywanie
okreslen: maty, mniejszy,
najmniejszy; duzy,wiekszy,
najwiekszy; taki sam

uzywanie i stopniowanie
okreslen dotyczacych
ciezaru przedmiotow:
ciezki, lekki, taki sam,
ciezszy, lzejszy
poznawanie réznego
rodzaju wag, wyjasnienie
ich roli w okres$laniu
ciezaru przedmiotow,

eksperymentowanie z waga

szalkowa: proby wazenia
przedmiotow
rozumienie, ze ciezar
przedmiotu nie zalezy od
jego wielkosci

Intuicje geometryczne, czyli ksztattowanie poje¢ geometrycznych w umystach
szeSciolatkéw (wielkosc. kolor, ksztatt).
1. Porzadkowanie klockéw, zabawek, figur z mozaiki geometrycznej wedlug ksztattu,

wielkosci, koloru, itp.

2. Wyodrebnianie w najblizszym otoczeniu i na obrazkach ksztattu figur geometrycznych
ptaskich i przestrzennych.

3. Manipulowanie figurami geometrycznymi ptaskimi i przestrzennymi bez koniecznosci
ich nazywania- korzystanie z: mozaiki geometrycznej, klockéw drewnianych,
plastikowych, pitek, pudelek z otworami o rdéznych ksztaltach; uczestniczenie
w zabawach kolowych ze Spiewem.

4. Tworzenie z mozaiki geometrycznej dowolnych wzoréw, kompozycji.

5. Odwzorowywanie ksztattu poznanych figur; tworzenie figur z szarf, sznurkéw, linek,

lepienie

z plasteliny, rysowanie odreczne lub przy pomocy szblonéw, kalkowanie, malowanie,

wycinanie.

12




6. Poprawne uzywanie nazw figur geometrycznych plaskich i przestrzennych: koto,
kwadrat, prostokat, trojkat.

3-latki 4-latki 5-6 latki
— tworzenie budowli
— manipulowanie tematycznych — ukladanie rytméw figur

klockami o r6znej -
wielkosci i ksztalcie
Yaczenie ze sobg
jednorodnych klockow -
np. wznoszenie wiezy
manipulowanie
mozaikq ptaska

ukladanie obrazka
sktadajacego sie z kilku
czesci ( wg wzrostu)
poznawanie zasad laczenia
ze soba réznorodnych
klockow

geometrycznych
wykorzystanie szeScianow
do wznoszenia budowli
przestrzennych
poznawanie zasad taczenia
ze soba réznych
materiatow: sklejanie,
zszywanie, spinanie,
mocowanie taSma
dwustronng

Konstruowanie gier przez dzieci hartuje odporno$¢ emocjonalng i rozwija zdolnosci
do wysitku umystowego. Jest to takze dalsze ¢wiczenie umiejetnosci rachunkowych dzieci.

1. Programy graficzne.

Gry edukacyjne: ,,Cwiczenie interaktywne dla przedszkolakow”, ,,Klik”, ,,Reksio”itp.

2.
3. Programy multimedialne z serii ,,Matematyka na wesoto 5,6 latki”
4.

Wykorzystanie gier i

zadan na stronach

www.matematykainnegowymiaru.pl

internetowych:

www.matz00.pl,

3-latki

4-latki

5-6 latki

konstruowanie prostych
gier za pomoca
nauczyciela
zorganizowanie dla dzieci
rozgrywek
miedzygrupowych z
wykorzystaniem
skonstruowanych gier.

8. Przewidywane efekty

W wyniku podjetych dziatan dziecko:
— chetnie i aktywnie uczestniczy w zajeciach z zakresu edukacji matematycznej,
— potrafi nazwac cze$ci swojego ciala,

— stosuje okre$lenia dotyczace potozenia przedmiotow w przestrzeni,
— dostrzega rytmiczng organizacje czasu w statych nastepstwach dnia i nocy, por roku,

dni tygodnia i miesiecy,

— potrafi odtworzy¢ wystuchany rytm za pomocq uktadu klockéw, pasku papieru itp.,

— potrafi powtérzy¢ prosty
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— okresla kierunki w przestrzeni,

— tworzy zbiory rownoliczne, porownuje liczebno$¢ zbiorow,

— klasyfikuje przedmioty wedtug réznych cech,

— odréznia liczenie btednego od poprawnego,

— potrafi manipulowa¢ przedmiotami i ustala¢ wynik,

— potrafi mierzy¢ przedmioty i rozumie stalo$¢ miary (dhugos¢, szerokos¢, wysokosc),

— dokonuje pomiarow wzgledem siebie lub innego przedmiotu,

— znarodzaje wag, zna ich role w okreslaniu masy przedmiotow,

— rozpoznaje i nazywa figury geometryczne, tworzy z nich kompozycje ptaskie,

— rozwija umiejetnoSci konstrukcyjne i manipulacyjne poprzez wykorzystanie
w zabawach figur geometrycznych,

— potrafi konstruowac proste gry matematyczne,

— potrafi rozwigzywac zadania,

— przestrzega zasady i normy okreslone przez zabawe,

— podejmuje dzialania, dzieki ktérym osigga poczucie sukcesu.

9. Ewaluacja

— Obserwacja dzieci w czasie prowadzonych zajec.

— Ocena zaangazowania i aktywnosci dzieci podczas zajec.

— Informacje zwrotne od rodzicow dotyczace wplywu prowadzonych zaje¢ na
umiejetnosci dzieci zakresu poje¢ matematycznych.

— Analiza arkusza obserwacji dzieci w pazdzierniku i maju
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11. Zalaczniki

Przykladowe scenariusze dla dzieci mlodszych

SCENARIUSZ 1
Temat: Mate czy duze- rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania przedmiotow.

Cel zajec:

Rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania ze wzgledu na podang ceche.

Cele operacyjne: Dziecko:

$piewa i ilustruje ruchem tre$¢ piosenki

klasyfikuje elementy ze wzgledu na wielkos¢
rozréznia wielkos$¢ przedmiotow

stosuje okre$lenia: mate, duze

czeka na swoja kolej

nie przeszkadza innym podczas wykonywania zadan

Metody pracy:

Stowne: pogadanka, objasnienia, instrukcje
Ogladowa: pokaz, obserwacja
Czynna: zadan stawianych dziecku

Pomoce dydaktyczne: magnetofon, ptyta CD, pitki mate i duze, klocki mate i duze, emblematy
stworkéw matych i duzych, koszyki, pojemniki, lina

Przebieg zajec:

1. Zabawa integracyjna z piosenka ,Wszyscy sq”. Spiewanie i ilustrowanie piosenki ruchem.

2. Zabawa klasyfikacyjna ,,Pitki i piteczki” — klasyfikowanie pitek ze wzgledu na wielkos¢
(mate lub duze) — taficzq w rytm muzyki, na przerwe w muzyce wybieraja sobie pitke,
nastepnie siadaja na dywanie. Nauczycielka prosi, by dzieci, ktére majg mate pitki wrzucity
je do matego pojemnika, a dzieci ktére majq duze pitki by wrzucity je do duzego
pojemnika.

3. Zabawa klasyfikacyjna ,,Kolorowe klocki” — klasyfikowanie klockéw ze wzgledu na
wielkos$¢ - dzieci otrzymuja klocki (mate i duze). Na stowa rymowanki:

Duzo klockéw w koszu mamy
wszystkie (lub jeden, dwa, trzy...) mate/duze wyciqgamy.
I do pojemnika wktadamy.

4. Zabawa klasyfikacyjna ,,Worek” — klasyfikowanie stworkéw ze wzgledu na wielko$¢.
Dzieci otrzymujq stworki duze lub mate. Na stowa rymowanki chodza po kole, na hasto
,mate” stworki: wchodza do Srodka worka (liny utozonej w worek) dzieci, ktére maja
zawieszony emblemat matego stworka.

Idzie drogq maty Olek.

Ma na plecach pusty worek,
a w ten worek przez otworek
wskoczy maty/duzy stworek.

5. Ewaluacja zajec¢: Dzieci otrzymuja piteczki, jesli podobaty im sie zajecia wrzucajq piteczke
do koszyka z uSmiechnietg buzia, jesli nie to do koszyka ze smutng buzia.

SCENARIUSZ 2
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Temat zajec: Wesole balwanki- zabawy matematyczne
Cele ogélne:
— ksztaltowanie umiejetnosci klasyfikowania przedmiotéw wedhig jednej lub wiekszej liczby
cech (wielkosci, koloru)
— wdrazanie dzieci do uwaznego shuchania wiersza
— doskonalenie umiejetnosci skupienia uwagi na konkretnym dziataniu
— rozwijanie aktywnosci dziecka w grupie poprzez czynne uczestnictwo w zajeciach,
— rozwijanie wszechstronnej stymulacji dzieci poprzez potaczenie wrazen ruchowych,
stuchowych, wzrokowych,
Cele operacyjne: Dziecko:
— postuguje sie liczebnikami gtéwnymi i porzadkowymi w zakresie 4,
— Kklasyfikuje przedmioty wedhug jednej lub wiekszej liczby cech (wielko$¢, kolor),
— tworzy zbiory wedlug okreslonych cech przedmiotéw,
— porusza sie w rytmie styszanej muzyki,
— przestrizega uméw zawartych w grupie dotyczacych zgodnego wspoldziatania oraz bezpiecznego
poruszania sie w sali,
— stara sie wspélpracowac z grupa,
Metody pracy:
— Slowna: stuchanie wiersza, instrukcje i objasnienia nauczycielki,
— Ogladowa: ilustracje,
— Czynna: zadan stawianych dzieciom do wykonania, samodzielnych doswiadczen.
Pomoce dydaktyczne: wiersz S. Grochowiaka ,Ida puszysci”, ilustracje do wiersza, zagadka
o balwanku, sylweta balwanka, podpisy- czesci ciala balwanka, sylwety balwankéw réznej wielkosci,
kolorowe obrecze, kartoniki z balwankami, podpisy koloréw- czerwony, zielony, niebieski, zo6tty,
koperty z podpisami, szablony balwankdw, klej.

Przebieg zajec

1. Powitanie goscia piosenkq

2. ,Ida puszysci” stuchanie wiersza S. Grochowiaka
Batwanki dopiero idq.

Pierwszy z nich ksiezyc niesie,
Zeby oswietli¢ nim droge w lesie.
Drugi miotetkq omiata,

Zimowy kawatek sSwiata.

Trzeci ciqgnie sanie.

Piqty na gitarze gra

I cicho sobie Spiewa.

3. Dzieci omawiajg tre$¢ wiersza w oparciu o ilustracje.
* Co nidst pierwszy batwanek itp.

4. ,, Ktérego balwanka mam na mysli?”- zabawa dydaktyczna Nauczyciel opisuje cechy
charakterystyczne balwankow (najwiekszy, najmniejszy, z szalikiem, z miotelka itp).

Dzieci odpowiadaja stosujac liczebniki porzadkowe (pierwszy, trzeci, piaty, ...). Przeliczaja
ile jest wszystkich batwankow.

5. ,,Podskocz tyle razy ile jest balwankéw na kartoniku”- zabawa ruchowa. Dzieci poruszaja sie
przy dzwiekach zimowej muzyki. Na przerwe podskakuja tyle razy ile balwankow jest na
kartoniku, ktéry pokarze n-lka.

6. ,Wesole balwanki” —zabawa matematyczna. N —1 rozklada na podlodze sylwety balwankdw,
ktore rdzniq sie wielkoScig . Zadaniem dzieci jest dostrzec roznice (tzn. ze balwanki sq mate,
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wieksze i najwieksze i utworzy¢ zbiory balwankéw réznej wielkosci. Nastepnie dzieci
przeliczajq ile balwankéw jest w kazdym zbiorze.

Po prawidlowo wykonanym zadaniu n — 1 zwraca uwage na to ze balwanki te r6znia sie nie
tylko wielkoscia, ale takze kolorem kapelusza. Zadaniem dzieci jest wtozy¢ balwanki tak aby
w obreczy zielonej znalazty sie batwanki w zielonych kapeluszach, w czerwonej — czerwone,
w niebieskiej — niebieskie.

Kolorowe kapelusze balwankéw- zabawa ruchowa. Dzieci wybieraja kapelusz balwanka w
swoim ulubionym kolorze i poruszajg sie przy dzwiekach tamburyna. Na przerwe n-lka
pokazuje kartonik z napisanym kolorem. Dzieci ktére maja kolor kapelusza jak napis jaki
wskazata n-lka gromadza sie przy nauczycielce.

Ewaluacja zaje¢- — jesli zajecie dzieciom sie podobalo wybieraja naklejke z wesotym
stoneczkiem , je$li nie — ze smutnym.

SCENARIUSZ 3
Temat : Stoimy choinke
Cele ogolne:

doskonalenie umiejetnosci liczenia oraz rozrézniania liczenia btednego od poprawnego
utrwalanie poje¢ dotyczacych stosunkéw przestrzennych : nad, pod, obok, nizej, wyzej
ksztattowanie umiejetnosci grupowania przedmiotow wg okres$lonej cechy

rozwijanie aktywnosci dziecka poprzez czynne uczestnictwo w zajeciach

wdrazanie do pracy zespotowej

ksztattowanie umiejetnosci prawidtowej reakcji na ustalony sygnat

rozwijanie wyobrazni poprzez do$wiadczenia sensoryczne

Cele szczegélowe (dziecko):

probuje utozy¢ ozdoby choinkowe wg instrukcji nauczyciela

stucha wiersza i stara sie odpowiada¢ na pytania dotyczace jego tresci
liczy w zakresie dostepnym dla siebie

stara sie prawidtowo wykona¢ dzialania na liczmanach

podejmuje probe formutowania wnioskow

stara sie przestrzega¢ umow przyjetych w grupie

bierze udzial w zabawach ruchowych

grupuje przedmioty wg okreslonej cechy

Metody pracy:

stowna: instrukcje i objasnienia, pogadanka, wiersz
ogladowa: obserwacja i pokaz
czynna: samodzielnych doswiadczen, zadan stawianych dziecku

Pomoce dydaktyczne: 4 woreczki w réznych kolorach, bombka plastikowa, tanicuch, aniotek, stomiana

gwiazdka, tamburyn, szablony ludzik z piernika, bombka, gwiazdka zréznicowane pod wzgledem
wielko$ci w 4 podstawowych kolorach, szablon choinki dla kazdego dziecka, klej, podktadki
Przebieg zajec:

1.
2.
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Powitanie piosenka.

Magiczny woreczek- nauczyciel dzieli dzieci na 4 grupy, kazdej grupie daje woreczek
zawierajacy jedna ozdobe choinkowa, prosi o sprawdzenie dotykiem co zawiera woreczek, ale
bez méwienia na glos, kiedy kazde dziecko z danej grupy zbada zawartos¢ woreczka grupy
zamieniajq sie woreczkami. Na koniec dzieci odpowiadaja na pytanie co zawieral woreczek
w danym kolorze.



18

3. Rozmowa na temat 0zd6b choinkowych znanych dzieciom:

- Jakie ozdoby choinkowe zawieszacie w domu na choinke?

- Z czego sa zrobione?

- Czy ozdoby mozna wykona¢ samodzielnie?

- Jaka jest wasza ulubiona ozdoba?

4. Ozdoby choinkowe- zabawa ruchowa. Nauczycielka gra na tamburynie, kiedy tamburyn
milknie dzieci wykonuja nastepujace czynnosci:

- na stlowo bombka dzieci klada sie na dywanie i zwijaja w kulke
- na stlowo pajacyk dzieci wykonujq pajacyki
- na stowo lancuch dzieci biora sie za rece i otaczajq n-lke kotem.

5. Tworzymy zbiory- nauczycielka rozdaje dzieciom koperty zawierajace szablony ozdéb
choinkowych. Zadaniem dzieci jest podzieli¢ otrzymane szablony ze wzgledu na jedng ceche
(wielkos¢, kolor lub ksztalt), nastepnie pyta dzieci jak mozna podzieli¢ dane ozdoby i
stwierdza ze kazdy kto podzielit je wedtug ksztattu lub koloru lub wielkos$ci wykonat zadanie
poprawnie.

6. Ile bombek na choince — zabawa dydaktyczna. Nauczyciel rozdaje dzieciom szablony choinek
i prosi o ulozenie ozddb pod choinka, nastepnie czyta tekst proszac dzieci o dokladne
shuchanie i postepowanie zgodnie z instrukcja w nim zawarta:

Pewnego zimowego wieczoru tata przyniést do domu wielka, zielona, pachnaca choinke.
Dzieci byty nig zachwycone i nie mogly sie doczeka¢ kiedy w koncu beda mogly ja wystroic¢
w ozdoby. Mama jednak zmarszczylta nos i stwierdzila, Ze jeszcze nie czas na strojenie choinki
i wrocita do kuchni. Najmtodszy chlopiec jednak nie mogt wytrzymac i z pudta z ozdobami
wyjat 3 bombki i powiesit je na choince. Mama jednak zaraz je zdjeta, bo mogg sie sthuc,
chlopiec sie zdenerwowat. Tata widzac co sie dzieje uprosit mame i zaczeli ubiera¢ choinke
(starszy brat i siostra poszli do pokoju odrabia¢ lekcje). Najmtodszy chtopiec
zawiesit na samej gorze piekna duza gwiazdke, nizej dwie duze bombki zielong i czerwona,
obok zielonej bombki umiescit ludzika z piernika, a pod czerwong bombka mata gwiazdke i
wtedy poczut sie zmeczony, ubieranie choinki dokonczyli mama i tata. Mama pod zielona
bombka zaczepita gwiazdke, nastepnie tata pomiedzy gwiazdkami zaczepit niebieska mala
bombke, a duza zo6ta powiesit na samym dole. Teraz choinka wyglada wspaniale. Rodzice
wrocili do swoich obowiazkéw zostawiajac kilka 0zdob w pudelku.. (Nauczycielka sprawdza
w trakcie czytania poprawno$¢ umieszczania 0zddb na choince.)
N-lka prosi dzieci o policzenie ile na choince jest:
- ludzikéw z piernika,
- gwiazdek,
- bombek.

7. Rozbite bombki- dodawanie i odejmowanie na liczmanach. Nauczycielka czyta dalej
opowiadanie:

Kiedy starsze dzieci wyszty z pokoju zobaczyly, ze choinka jest ubrana, ale na szczeScie troche
0zddb zostalo w pudelku. Brat powiesil 2 mate bombki, ale siostra zdjela jedna twierdzac, ze nie
pasuje, zamiast tego powiesita dwie duze i jedng gwiazdke. Po chwili przyszta babcia i zawiesita
jeszcze 2 mate bombki. Pudelko bylo juz puste. Nagle do domu wbiegt Reksio i nie przygotowany
na to ze w domu jest choinka wpadt w nigq rozbijajac 4 bombki, 2 duze i 2 mate. Ile bombek
zostato na choince?

Dzieci udzielaja odpowiedzi na pytania zadane przez n-lke.

8. Swieci gwiazdka- wspélne zaspiewanie piosenki ilustrowanej ruchem.



9.

Ozdabiamy choinke- praca przy stolikach. Dzieci biora szablony choinek i ozdéb i wedlug
wiasnego pomystu przyklejaja je.

10. Ewaluacja zaje¢ — dzieci ktérym zajecia sie podobaly wybieraja naklejke z uSmiechnietg

bombke, te dla ktérych zajecia nie byly atrakcyjne wybieraja naklejke ze smutng bombka.

11. Podziekowanie za udzial w zajeciach wszystkim uczestnikom.

Przykladowe scenariusze dla dzieci starszych

SCENARIUSZ 1

Temat; ,,Stucham, patrze uwaznie i uktadam rytmy — zajecia dydaktyczne w obrebie edukacji

matematycznej.

Cele:

rozwijanie umiejetno$ci uwaznego stuchania i wypowiadania sie na podany temat

rozwijanie umiejetnosci liczenia w zakresie ,,5” — prawidtowe postugiwanie sie liczebnikami
gléwnymi i porzadkowymi

skupianie uwagi na szeregach,wychwytywanie powtarzajacych sie uktadéw rytmicznych i
kontynuowania rytméw w sytuacjach zadaniowych

¢wiczenie orientacji przestrzennej i koordynacji shuchowo — ruchowej

Przebieg zajec:

1.
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Zabawa w kregu: ,,Reka prawa/ lewa wita...”- wykonywanie prostych polecen ruchowych
zgodnie z instrukcja nauczyciela.
Stuchanie wiersza Ewy Betczewskiej: ,,Wiewiorki” ilustrowanego sylwetami kartonikowymi.
Na tablicy magnetycznej w dowolnej kolejnosci umieszczone obrazki wiewidrek.
,» Wiewiorki”
Bylo wiewiorek piec.
Pierwsza zjadta orzeszek na $niadanie.
Druga w tym czasie sprzatala mieszkanie.
Trzecia szykowala obiad dla dzieci,
A czwarta sprzatata w lesie Smieci.
Wiewiorka piata wybrata sie na imieniny do zajaca.
Wieczorem wiewidrki sie spotkaty
i wszystko sobie opowiadaty.
Udzielanie odpowiedzi na pytania do tekstu:

— Ile bylo wiewiorek?

— Co robila pierwsza wiewiorka? — Co robita druga? .....itd

Dzieci uktadaja wiewidrki w prawidtowej kolejnosci pod kartonikami oznaczonymi
odpowiednig liczbg kropek.

Uktadanie rytméw z kotek i patyczkdw. Nauczyciel roztozyt tabliczki (kartoniki) dla kazdego
dziecka, obok kazdego umiescit pojemnik z liczmanami. Dzieci siedzg twarzaq do nauczyciela,
kazde obok swego kartonika. Nauczyciel wyjasnia: bedziemy uk}adali rymy. Moje beda z
krazkéow i lasek, wasze z kotek i patyczkow, ktére macie w pojemniczkach. Prosze uwaznie
patrzec... Nauczyciel uktada przed soba nastepujacy rytm:
OIOIOI
Pokazujac ulozone elementy, rytmicznie mowi: — Kotko, patyk, kotko, patyk, kotko,
patyk.....Kazde dziecko ulozy ze swych koteczek i patyczkéw podobny rytm. Trzeba



wykorzysta¢ wszystkie koteczka i patyczki. Nauczyciel chwali ulozone prace i poleca odtozy¢
pomoce do pojemniczka.

5. Ukladanie rytméw z kotek i krzyzykow.

Nauczyciel uktada: O + O + O + Wskazujac utozone elementy, rytmicznie mowi: — Kotko,
krzyzyk, kétko, krzyzyk, kétko, krzyzyk.... Utézcie podobny rytm.

6. Zabawa dydaktyczno — ruchowa: ,,stucham i licze”. Dzieci sg podzielone na 3 grupy
oznaczone trzema kolorami emblematéw — balonikdw. Nauczyciel pokazuje balon w
wybranym kolorze, uderza w bebenek a dzieci z emblementami takiego koloru licza uderzenia
i wykonuja taka sama ilo$¢ podskokow.

7. Zabawa ruchowa przy muzyce A. Zwozniak ,,Rozruszanka”

8. Praca plastyczno — techniczna z karta pracy: ,, Geometryczne korale”. Dzieci dostaja karty
pracy na ktoérych jest narysowany sznurek. Na stoliku stojg pudeteczka zwyciezcami figurami
(koto, tréjkat , kwadrat). Patrzac na wzdér utozony na tablicy magnetycznej maja utozy¢ tak
samo — ( kwadrat, koto, trdjkat, koto, kolo,....... ), az do wyczerpania figur w pojemniczkach.

SCENARIUSZ 2

Temat: ,, Jaki to klocek?”. Klasyfikowanie i segregowanie figur geometrycznych wedtug
wielko$ci , ksztattu i koloru.
Cele gléwne:
— Zapoznanie dzieci ze sposobami definiowania , czyli stownego okre$lania przedmiotow
przez wymienienie jego waznych cech.
— Skupienie uwagi na rytmach , wychwytywanie powtarzajacych sie sekwencji i kontynuowanie
ich.
Cele operacyjne( dziecko):
— Uzywa nazw figur geometrycznych: koto, kwadrat, trojkat, prostokat.
— Kilasyfikuje i segreguje figury wedtug wielkosci, ksztattu, koloru .
— Wychwytuje i kontynuuje powtarzajacy sie rytm.
— Koduje regularnos¢ rytmiczng — uktada szlaczek z figur geometrycznych.
— Ksztaltuje odpornos$¢ emocjonalng na sytuacje trudne
—  Wykorzystuje swoja wiedze w praktyce.
Metody pracy: elementy metody E. Gruszczyk- Kolczynskiej, pedagogika zabawy, stawianie zadan
do wykonania , dziatanie , pokaz , objasnienia, instrukcja , definiowanie.
Srodki dydaktyczne : skakanka , kartoniki oznaczajace ksztalt , kolor ,wielkos¢ figur
geometrycznych ,klocki Dienes’ha ,4 obrecze ,zestaw figur geometrycznych dla kazdego dziecka,
kartony , klej.

Przebieg zajecia:

1. Ni¢ porozumienia - zabawa wprowadzajaca , integrujaca grupe .Dzieci stoja w kole .
Trzymaja sie obiema rekami skakanki . Wszystkie czynno$ci wykonujg jednoczesnie np.
przysiad , rece w gore ,w dét itp. , tak aby ni¢(skakanka) nie zerwata sie .

2. Figury — zabawa przypominajqca i utrwalajaca wyglad i nazwy figur geometrycznych. Dzieci
siedzg w kole na dywanie. N. przydziela im poszczegdlne figury geometryczne(koto, trojkat ,
kwadrat , prostokat). Na uméwiony znak , podanie nazwy danej figury , wstaja dzieci z tg
figura, raz obiegajq dookota siedzacych i wracaja na swoje miejsce . Na hasto : wszystkie
figury wstaja wszyscy i obracajq sie dookota swojej osi.

3. Jaka to figura? — klasyfikownie i segregowanie figur geometrycznych. N. dzieli dzieci na 4
grupy, kazda siada przy jednej obreczy. Pierwsze zadanie polega na klasyfikowaniu i
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segregowaniu figur wg ksztattu zgodnie z informacja na umieszczonym w obreczy kartoniku.
Po zakonczeniu N. sprawdza wraz z dzie¢mi poprawno$¢ wykonania zadania , wszystkie
klocki wracajq na wspolny stos . N. zabiera jedng obrecz, jedna grupe rozdziela do
pozostatych.

Drugie zadanie polega na klasyfikowaniu i segregowaniu figur wg koloru zgodnie z
informacja na umieszczonych w 3 obreczach kartonikach. Po sprawdzeniu klocki wracajg na
wspolny stos. N. znowu odklada jedng obrecz , grupe rozdziela do pozostatych

Trzecie zadanie polega na klasyfikowaniu i segregowaniu figur wg wielkosci , zgodnie z
informacja na umieszczonych w 2 obreczach kartonikach. Do jednej obreczy dzieci wktadaja
duze a do drugiej mate figury.

4. Wybierz klocek — zapoznanie ze sposobem definiwania , stowne okreslanie ksztattu , koloru ,
wielkoSci. Dzieci siedza na dywanie . N. kladzie przed wybranym dzieckiem 3 kartoniki z
kodem i mowi: znajdZ mi duze , czerwone kolo . Gdy dziecko odnajdzie wskazany klocek N.
potwierdza tak , to jest duze czerwone koto . Dz. takze potwierdza mam duze , czerwone
koto.

5. Plas — zabawa utrwalajaca nazwy figur geometrycznych, rozwijajaca koncentracje uwagi ,
¢wiczenia rytmu. Dzieci podaja sobie figury geometryczne i rytmicznie mowia tekst :

Trojkqt tu , tréjkqt tam

Nasz trojkqcik dobrze znam .

Jak to mito i wesoto ,

Gdy tréjkqcik krqzy w koto. (To samo: kwadrat , koto , prostokqt .)

6. Geometryczne rytmy — ukladanie rytméw z figur geometrycznych. N. uktada na tablicy rytm z
figur geometrycznych .Dz. ukladaja taki sam na swoich kartonach . N . proponuje, aby kazdy
utozyt swdj powtarzajacy sie rytm (szlaczek).

7. Praca indywidualna — zréznicowana , dostosowana do mozliwosci dzieci . Dzieci siedza przy
stolikach . Kazde otrzymuje kartke z narysowanym , powtarzajacym sie rytmem z figur
geometrycznych. Dz. uktadaja figury wg podanego rytmu na kartonie a nastepnie przyklejaja
go . Dobrze wykonane zadanie nagradzane jest usmiechnieta buzia.

8. Podsumowanie zajec¢ : ocena wykonanych prac , porzadkowanie miejsca pracy.

SCENARIUSZ 3
Temat: ,Liczymy krople deszczu” — zabawy matematyczne

Cele:
— poznanie zapisu cyfrowego liczby 10;
— porzadkowanie liczb, wskazywanie i nazywanie kolejnych liczb w okienkach;
— pokaz zapisu cyfrowego liczby 10;
— tworzenie zbiorow 10 — elementowych;
— doskonalenie umiejetnosci przeliczania w zakresie 10;

Metody pracy: elementy metody E. Gruszczyk- Kolczynskiej, pedagogika zabawy, stawianie zadan
do wykonania , dziatanie , pokaz , objasnienia, instrukcja , definiowanie.

Pomoce dydaktyczne: Pasek z okienkami (w niektorych okienkach sgq cyfry) Kartonik z
cyframi od 1 — 10, sylwety przedmiotéw w liczbie 10 sztuk, zeszyt ¢wiczen ,,Szesciolatek”.

Przebieg zajecia:
1. Powitanie piosenka ,,Wiosenny deszczyk”
2. Porzadkowanie liczb:
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v

umieszczanie poszczegdlnych liczb(przez dzieci) we wilasciwych okienkach ciggu
liczbowego (od 1 do 9);

wskazywanie i nazywanie kolejnych liczb;

przeliczanie od tyhu;

zapytanie dzieci czy wiedzg jaka liczba jest nastepna po 9

okreSlanie czego dzieci majg po 10 (przeliczanie palcow u rak)

Pokazanie zapisu cyfrowego liczby 10:

omowienie z jakich cyfr sie sktada;

jaka cyfra jest na poczatku a jaka na koncu liczby 10;

Dopiecie liczby dziesie¢ do ciaggu liczbowego na tablicy.

Tworzenie na tablicy zbior6w 10 — elementowych .

Np. 10 sylwet pitek, 10 sylwet skakanek itd.

- podpisanie ich kartonikiem z liczba 10.

Zabawa ,,Na lodowisku”

Dzieci siadaja w kole. Na srodku kota na dywanie roztozone sa cyfry od

1 — 10. Kazde dziecko odlicza kolejno do 10. Nastepnie wszyscy wybieraja sobie
odpowiedni kartonik z cyfra. Nauczycielka wydaje dzieciom polecenia np. Zapraszam na
lodowisko dzieci z cyfra 1,3i51ub 2, 3,6 ...

Poproszone dzieci nasladujq jazde na tyzwach, poruszajac sie po lodowisku utworzonym
na srodku kota.

Cwiczenia utrwalajace wyglad liczby 10 i usprawniajace przeliczanie w zakresie 10.
Przeliczanie monet, okreslanie jakie to s monety.

Okreslanie na zegarku, ktora to jest godzina.

Odszukanie w wycinankach fragmentéow liczby 10 i wklejanie ich w odpowiednie
miejsca.

Zabawa ,,Gimnastyka z liczeniem”.

Dzieci wykonuja rézne ¢wiczenia w rytm liczenia do 10.

Np.

Przysiady:

na 1 — przysiad
na 2 — wyprost
itd. do 10.

Pilteczki:

10 podskokéw w rytmie liczenia do 10.

Skiony:

na 1 — sklon
na 2 — wyprost itd.

9. Pisanie po $ladach zapisu cyfrowego liczby 10.
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	,,Matematyka nie jest ani trudna, ani nudna. 
	Zwłaszcza jeśli zaprzyjaźnimy się z nią od dziecka.

